	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	09/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	48-72 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Çocukların okuldaki ilk günü için sınıfta gerekli düzenlemeler ve hazırlıklar yapılır.Çocuklar ve veliler karşılanır, tek tek tanışılır. Çocuklar ve veliler ile birlikte okulun açılış töreni izlenir. Heyecanlı olan çocukların heyecanını yatıştırmak için birazdan bir oyun oynayacakları bilgisi verilir. 

	OYUN ZAMANI

	Öğretmen çocukları sınıfa alırken velilerin oluşturacağı bir tünel ile eğlenceli bir giriş yapar. Velilerden iki kişi karşılıklı duracak şekilde yan yana dizilmelerini ellerini havada birleştirerek bahçeden okul kapısına doğru bir tünel oluşturacak şekilde durmalarını ister. Öne kendisi geçerek çocukların da arka arkaya dizilmelerini sağlar. Öğretmen önde çocuklar arkada sıralanmış şekilde hep birlikte velilerin oluşturduğu tünelin altından geçerek okula girilir. Öğretmen çocukları birbirlerinin belinden tutmaları ve sınıfa girinceye kadar birbirlerini bırakmamaları konusunda uyarır. Yürüyüş esnasında öğretmen çocuklardan kendini taklit etmelerini ister ve değişik yürüyüş şekilleri yaparak çocukların eğlenmesini sağlar.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	“Tanışalım ” isimli bütünleştirilmiş Drama ve Oyun etkinliği “ Resim Yapıyorum ” isimli bütünleştirilmiş Sanat, Okuma yazmaya hazırlık ve Oyun etkinliği

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME

	

	
	
	..../..../2019

	

	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ

MOTOR GELİŞİMİ
· K-3 Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. Atılan topu elleri ile tutar.
· K-4 Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K-1 Kendisine ait özellikleri tanıtır. Adını/soyadını söyler. Yaşını söyler.
· K-3 Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
DİL GELİŞİMİ
· K-5 Dili iletişim amacıyla kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler.
· K-7 Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar.
· K-8 Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
· K-1 Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. Saçını tarar. Dişini fırçalar. Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (TANIŞALIM)


Öğretmen aileleri ve çocukları sınıfa alır. Hep birlikte halıda çember şeklinde oturulur.Öğretmen kendini tanıtır. Bütün bir yıl boyunca birlikte eğlenceli şeyler yapıp bir çok şey öğreneceklerini söyler. Daha sonra, öğretmen çocukların isimlerinin yazılı olduğu yaka kartlarını takar. Bu sırada çocukların isimlerini de söyler. Daha sonra, müzikli bir tanışma oyunu oynanır. Öğretmen eline bir top alır. Hareketli bir müzik eşliğinde top elden ele dolaştırılır. Müzik durduğunda top kimin elinde durursa o çocuk ismini söyler. Her çocuk adını söyleyene kadar oyun devam eder. Daha sonra öğretmen müziği açar ve çocukların sınıf içerisinde serbest dolaşmalarını sağlar. Müzik durduğunda ikişer ikişer karşılıklı durup birbirlerine isimlerini söyleyerek tokalaşıp tanışmalarını ( isimlerini söylemelerini) ve " Merhaba “ demelerini, müzik yeniden başladığında ise “ Hoşça kal “ diyerek dansa devam etmelerini ister.Kendisi bir çocuk ile yaparak istenileni örneklendirir. Çocuk sayısı tek ise öğretmen de dahil olup her seferinde boşta kalan çocuğa eş olur.Daha sonra masalara geçilir. Masanın üzerine yerleştirilmiş farklı renklerdeki boya kalemleri çocuklara gösterilir ve "Daha önce böyle boya kalemleri ile resim yaptınız mı?" diye sorulur. Çocuklardan alınan geri bildirimler dikkate alınarak şu sorulara hep birlikte cevap aranır: Boya kalemleri ne işe yarar? Bir boya kalemi ile nasıl çalışılır? Boya kalemleriyle resim yaparken nelere dikkat etmeliyiz? Daha sonra kalemin nasıl tutulacağı hakkında çocuklar bilgilendirilerek ve gerekli yönlendirmeler yapılarak A4 kâğıtlarıyla serbest resim çalışması etkinliğine geçilir. Bu sırada her çocuğun sınıfa uyumu gözlenir. Beğeni ifade eden ve takdir edici cümlelerle etkinlik tamamlanır. Çocukların çalışmaları “ ilk gün resmi “ olarak, portfolyo dosyalarına konmak üzere saklanır.




		MATERYALLER
Büyük dayanıklı bir balon, Çocuk şarkısı, Veli bilgilendirme broşürü,Çeşili renklerde boya kalemleri, A4 kağıtlar
	
	SÖZCÜKLER
Merhaba, Öğretmen, Okul, Tanışma,Pastel boya, Keçeli Kalem

	KAVRAMLAR

	
	UYARLAMA
Sınıfta İşitme Yetersizliği Olan Bir Çocuk Varsa; Çocuğun müziği ve komutları doğru algıladığından emin olunmalıdır. Oyunun kuralları göz teması kurularak işitme yetersizliği olan çocuğa ayrıca tekrar ettirilebilir.

	ÖNERİLER
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER

	AİLE KATILIMI

Çocuğun okulda tanıştığı arkadaşlarının isimlerini aileleri ile paylaşabilecekleri söylenir. Ailelere “ Okul Öncesi Eğitimin Çocuğa Katkıları “ isimli broşür dağıtılır. Ailelere, çocuklarına evde yapılan boyama etkinliklerinde de kalemi doğru şekilde tutmaları konusunda rehberlik etmeleri önerilir.
	
	DEĞERLENDİRME

Yaka kartlarımızı neden takmış olabiliriz?

Yaka kartlarımızda ne yazılı olabilir?

Hangi arkadaşlarımızın ismini hatırlıyoruz?

İsminizi kim vermiş?

Sınıfımızda kaç çocuk var?

Bu etkinlikte neler öğrendik?

Etkinliği yaparken zorlandığınız bir şey oldu mu?

Boya kalemlerini sevdiniz mi?

Resim yapmayı seviyor musunuz?








	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	10/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	48-72 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Sınıfa gelen çocuklar karşılanır. Çocukların uyumunu sağlamak için önceki gün hakkında kısaca sohbet edilir. O gün yapılacak etkinlikler hakkında bilgi verilir. Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynayacakları sorulur. Çocuklar ilgili öğrenme merkezine yönlendirilir.

	OYUN ZAMANI

	Bu aşamada çocuklar gözlemlenir. Gerekiyorsa oyunlarına katılarak onlara rehberlik edilir. Etkinlik için ayrılan süre dolduğunda,‘’tik tak tik tak saatine bak / oyun saati bitti / oyuncaklar toplanacak / eller yıkanacak / …………………………. Geçilecek ‘’ ’denilerek diğer etkinliğe geçilir.Tuvalet ve temizlik ihtiyacı için lavabolara gidilir. Ellerin nasıl yıkanması gerektiği gösterilir. Sıra ile eller yıkanarak kahvaltıya geçilir.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	"OKULUM" isimli müzik etkinliği,"Uyu Beyaz Tavşan" isimli Türkçe dil-oyun etkinliği

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME

	

	
	
	..../..../2019

	

	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ

MOTOR GELİŞİMİ
· K-1 Yer değiştirme hareketleri yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.
· K-4 Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
· K-5 Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K- Bir iş ya da görev için arkadaşlarıyla işbirliği yapabilir(Değerler Eğitimi) Arkadaşlarıyla işbirliği yapmaya istekli olur. Arkadaşları ile grupta iş bölümü yapar. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.
DİL GELİŞİMİ
· K-2 Sesini uygun kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
· K-5 Dili iletişim amacıyla kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (OKULUM BAŞLADIK)


Eğitimci çocukları daire şeklinde yere oturtur. “Çocuklar müzikle ellerimizi nasıl çırptığımızı hatırlıyorsunuz değil mi? Peki isimlerimiz için de ellerimizi çırpabileceğimizi biliyor musunuz? Şimdi beni iyi dinleyin,” der ve sıra ile çocukların her birinin ismi için el çırparak ritm tutar. Örneğin “ Tuna ” derken 2 kez, “ Mert ” derken 1 kez, “Ayşegül derken 3 kez el çırpar. Daha sonra her çocuktan sıra ile kendi ismini el çırparak söylemesini ister. Bu sırada hata yapan çocuklara model olarak onların hataları düzeltilir.Çocuklar, kelimelerdeki ritmi başarıyla duyabildikleri zaman onlarla hep birlikte bir şarkı söylenir ve ritm tutulur. Bu aşamada önemli olan şarkıya ritm aletleri veya elleri ile istedikleri gibi ritm tutarak eşlik etmeleridir. Her kelimedeki ritmi yakalamaları beklenmemelidir. Çalışmalar ilerledikçe çocuklar ritmi daha iyi hissedebilecekler ve daha başarılı olacaklardır.  Ritm eşliğinde  "OKULUMUZ " adlı şarkı, çocuklarla birlikte tekrar edilir.(ek de var ) Daha sonra çocuklara pastel boyaları ve boyama kâğıtlarını nasıl kullanmaları gerektiği  tekrardan anlatılıp örnekler gösterilir. Kalemin nasıl tutulacağı hakkında çocuklar bilgilendirilerek çalışma sayfaları dağıtılır. (ek de var )Yönergeye uygun olarak tamamlanan çalışmalar değerlendirilir
Ek olarak zaman kalırsa  “ Caillou Okula Gidiyor” isimli eğitici video izlenir.(ek de var ) Ve ardından öğretmen çocuklara “Uyu Beyaz Tavşan” oyununu oynayacaklarını söyler.(ek de var )   Ve son olarak da çizgi çalışması yönergeye uygun şekilde yapılır.(ek de var ) 




		MATERYALLER
Pastel boya, Çalışma Sayfaları
	
	SÖZCÜKLER
Eğitici Oyun Merkezleri, Etkinlik

	KAVRAMLAR

· Diğer Kavramlar
Çizgi Çalışması
	
	UYARLAMA
Sınıfta İşitme Yetersizliği Olan Bir Çocuk Varsa; Çocuğun müziği ve komutları doğru algıladığından emin olunmalıdır. Oyunun kuralları göz teması kurularak işitme yetersizliği olan çocuğa ayrıca tekrar ettirilebilir.

	ÖNERİLER
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER

	AİLE KATILIMI
	
	DEĞERLENDİRME

Pastel boya ile resim yapmak zevkli miydi?
Başka hangi boyaları kullanarak resim yapmayı seviyorsunuz?
En çok hangi arkadaşınızın resmini beğendiniz?
Okulum şarkısını sevdiniz mi?
Sizin de bildiğiniz şarkılar var mı?
 








	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	11/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	48-72 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Çocuklar karşılanarak kendilerini nasıl hissettikleri sorularak sohbet edilir ve sonrasında öğrenme merkezlerine yönlendirilir. Seçtikleri merkezlerde arkadaşları ile oyunlar oynamalarına fırsat verilir.

	OYUN ZAMANI

	Öğrenme merkezlerinde serbest oyun.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	“SINIFIMIZDAKİ MERKEZLER” isimli bütünleştirilmiş Oyun, Sanat, Matematik ve Türkçe etkinliği “AÇ KAPIYI BEZİRGAN BAŞI” isimli bütünleştirilmiş Hareket, Oyun,Müzik

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME

	

	
	
	..../..../2019

	

	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
· K-1 Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
· K-3 Algıladıklarını hatırlar. Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.
MOTOR GELİŞİMİ
· K-1 Yer değiştirme hareketleri yapar. Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.
· K-3 Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
· K-4 Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K-1 Kendisine ait özellikleri tanıtır. Adını/soyadını söyler. Yaşını söyler. Fiziksel özelliklerini söyler.
· K-7 Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
· K- Verilen bir iş ya da görevle ilgili yönergelere uyabilir (Değerler Eğitimi) Kendisine verilen yönergeyi dinler. Verilen yönergeyi anladığını söz ya da mimiklerle belli eder.
· K- Oyun oynarken oyunun kurallarına uyabilir (Değerler Eğitimi) Oyunun kurallarını söyler. Oyunda oyunun kurallarına uygun davranışlar sergiler. Oyun sırasında kurallara uymadığı için uyarı aldığında sakin tepkiler verir. Oyun sırasında kurallara uymayanı nazik bir şekilde uyarır.
DİL GELİŞİMİ
· K-7 Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
· K-10 Görsel materyalleri okur. Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (ÖĞRENME MERKEZLERİ)


Öğretmen, çocukları etrafında toplar. Elele tutuşmaya yönlendirerek çember olmalarını sağlar. Daha sonra, bu şeklin çember olduğunu söyler. Sonra, “çemberin çevresinde koş koş koş” tekerlemesini söyleyerek tekerlemenin sözlerine uygun öykünmeleri yaparlar. Çemberin çevresinde koş koş koş ,  Çemberin çevresinde koş koş koş ,Ve burnuna dokun! (tekerleme, ağzına dokun, ayağına dokun, dizine dokun…vs. diye devam eder) . Tekerleme çocukların ilgisi doğrultusunda oyun tekrarlandıktan sonra, çocuklar halıda bağdaş kurarak otururlar. Öğretmen çocuklara ’Bugün sınıfımızı inceleyeceğiz,etkinlik merkezlerini öğreneceğiz’’ der. Öğrenme merkezlerini sembolize eden afişler çocuklara gösterilir.(ek de var )  Bu afişlerin hangi merkezlere ait olabileceği sorulur.Çocukların yönlendirmesi ile afişler uygun yerlere asılır.Merkezlerdeki materyalleri nasıl kullanacakları açıklanır.Daha sonra çocuklar, öğretmenin rehberliğinde öğretmenin arkasında tren olurlar. Öğretmen yolculuk başlamadan önce her çocuğa bir poşet verir ve her istasyonda duracaklarını, durdukları istasyonlardan poşetlerine bir tane oyuncak almalarını söyler. Çocuklar ve öğretmen,“Çuf çuf  çuf “ diyerek merkezleri dolaşırlar. Her merkezde dururlar ve o merkezde neler olduğu, nasıl oyunlar oynanabileceği ile ilgili konuşurlar. Daha sonra ,istedikleri bir tane oyuncağı poşetlerine koyar, yollarına devam ederler. Bütün merkezler gezildikten sonra, hep birlikte çember şeklinde oturulur. Çocukların merkezlerden topladıkları oyuncakları önlerine koymaları istenir.  Oyuncaklar  hep birlikte rengine, şekline, bulunduğu merkeze göre gruplanır. Daha sonra, her çocuk aldığı oyuncakları yerlerine koyar. Ardından  öğretmen çocuklara birazdan bir oyun oynayacakları bilgisini verir ve gönüllü iki çocuk seçer. Çocuklar ellerini havada birleştirip karşılıklı durur. Diğer çocuklar sırayla iki çocuğun arasından geçer. (“aç kapıyı bezirgân başı” oyunundaki gibi) Bu sırada öğretmen aç kapıyı bezirgân başı çocuk şarkısını* çalar. Şarkı durdurulduğunda kolları havada olan iki çocuk kollarını indirerek o sırada alttan geçen çocuğu yakalar. Yakalanan çocuktan, kendisini yakalayan çocuklardan en az birinin adını hatırlaması istenir. Eğer bilirse adı söylenen çocuk görevini ona devreder ve sıraya geçer. Eğer bilemezse sıranın sonuna geçer. Öğretmen tüm çocukların en az bir kez yakalanacağı şekilde zamanlamaya dikkat ederek müziği durdurur ve her çocuk en az bir kez yakalandıktan ve bir arkadaşının ismini bildikten sonra oyun biter. Etkinlik sonunda dinlenen şarkı birkaç kez hep beraber tekrar edilir. Eve gidince ailelerine söylemeleri istenir.
 




		MATERYALLER
Çocuk sayısı kadar poşet, boya kalemleri,Çocuk şarkısı
	
	SÖZCÜKLER
Blok Merkezi, Kitap Merkezi, Müzik Merkezi, Sanat Merkezi, Fen Merkezi, Dramatik Oyun Merkezi, Kurallar, İlgi alanları, Renkler

	KAVRAMLAR

	
	UYARLAMA
Sınıfta Dikkat Eksikliği ve Hiperaktivite Bozukluğu (DEHB) Olan Bir Çocuk Varsa; Etkinlikle ilgili açıklamalar çocuğa tekrar ettirilir.

	ÖNERİLER
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER

	AİLE KATILIMI

Ailelere , çocukları ile birlikte sınıf bölümlerine dair sohbet etmeleri önerisi getirilir. Ailelere çocuklarının rehberliğinde, bugün öğrenilen oyunu evde oynayabilecekleri önerilir.
	
	DEĞERLENDİRME

Öğretmen çocuklara kâğıt ve boya kalemleri dağıtarak en çok hangi merkezde olmaktan hoşlanacaklarını sorar ve resmini çizmelerini ister. Çocukların kalem tutuşlarını kontrol eder, hatalı tutuşları tarif ederek düzeltir. Daha sonra bu oyunu oynamaktan keyif aldınız mı? Sizce bu oyunun adı nedir? Bu oyuna bir isim bulalım.






	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	12/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	48-72 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Çocuklar karşılanarak kendilerini nasıl hissettikleri sorularak sohbet edilir ve sonrasında öğrenme merkezlerine yönlendirilir. Seçtikleri merkezlerde arkadaşları ile oyunlar oynamalarına fırsat verilir.

	OYUN ZAMANI

	Çocuklar öğrenme merkezlerine yönlendirilir. Öğretmen, oyunlarda zaman zaman katılımcı; zaman zaman gözlemci olur. Merkezlerdeki detaylara dikkat çekilir. Çekingen çocuklara oyun arkadaşı bulmalarında yardımcı olunur. Kibar, dostça davranan çocukların davranışları vurgulanarak uyum içinde, sorunsuz oyun ortamı yaşanmasına zemin hazırlanır.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	“SINIF KURALLARIMIZ” isimli Türkçe ve Oyun etkinliği "İSMİNİ SÖYLE TOPU AT OYUNU" isimli Oyun etkinliği ve Türkçe

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME

	

	
	
	..../..../2019

	

	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
· K-1 Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
· K-10 Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. Mekânda konum alır.
MOTOR GELİŞİMİ
· K-2 Denge hareketleri yapar. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
· K-3 Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Atılan topu elleri ile tutar. Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.
· K-4 Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K-1 Kendisine ait özellikleri tanıtır. Adını/soyadını söyler. Yaşını söyler. Fiziksel özelliklerini söyler. Duyuşsal özelliklerini söyler.
· K-7 Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
· K-12 Değişik ortamlardaki kurallara uyar. Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.
· K-15 Kendine güvenir. Grup önünde kendini ifade eder.
· K- Verilen bir iş ya da görevle ilgili yönergelere uyabilir (Değerler Eğitimi) Kendisine verilen yönergeyi dinler. Verilen yönergeyi anladığını söz ya da mimiklerle belli eder. Verilen yönergeyi anlamadığında tekrar edilmesini ister. Verilen yönergeyi yapar. Verilen yönergeyi yaptıktan sonra dönüt bekler.
· K- Bir iş ya da görev için arkadaşlarıyla işbirliği yapabilir(Değerler Eğitimi) Arkadaşlarıyla işbirliği yapmaya istekli olur. Arkadaşları ile grupta iş bölümü yapar. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.
· K- Başladığı etkinliği sonlandırabilir (Değerler Eğitimi) Başladığı işi bitirme çabası gösterir. Başladığı işi bitirir.
· K- Akran gruplarına katılabilir (Değerler Eğitimi) Akran gruplarını gözlemler. Katılmak istediği akran grubunu seçer. Akranlarıyla yakınlık kurar. Akran grubuna katılma isteğini ifade eder.
· K- Konuştuğu kişileri dinleyebilir (Değerler Eğitimi) Konuştuğu kişiyle göz teması kurar. Konuşan kişinin sözünü kesmeden dinler. Konuşmak için sırasını bekler. Konuşanı dinlediğini belirten jest ve mimikler kullanır
· K- Kendisinin ya da arkadaşlarının sahip olduğu nesneleri paylaşabilir (Değerler Eğitimi) Paylaşmak istediği arkadaşına yönelir. Arkadaşının dikkatini çekmek için seslenir ya da ona hafifçe dokunur. Arkadaşıyla göz teması kurar. Paylaşmak istediği nesneyi uzatarak paylaşmak isteğini ifade eder. Arkadaşları kendisiyle paylaşımda bulunmak istediğinde tepki verir. Arkadaşı paylaşma eyleminde bulunduğunda teşekkür eder.
· K- Karşılıklı konuşurken uygun zamanda söze girer (Değerler Eğitimi) Konuşmak için karşısındaki kişinin konuşmasının/işinin bitmesini bekler. Nazik bir ifadeyle söze girer.
· K- Arkadaşlarını oyuna davet edebilir (Değerler Eğitmi) Oyun oynamak istediği arkadaşıyla göz teması kurar. Arkadaşına oyun oynamak istediğini söyler.
· K- Oyun oynarken oyunun kurallarına uyabilir (Değerler Eğitimi) Oyunun kurallarını söyler. Oyunda oyunun kurallarına uygun davranışlar sergiler. Oyun sırasında kurallara uymadığı için uyarı aldığında sakin tepkiler verir. Oyun sırasında kurallara uymayanı nazik bir şekilde uyarır.
DİL GELİŞİMİ
· K-7 Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
· K-8 Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
· K-1 Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. Saçını tarar. Dişini fırçalar. Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
· K-6 Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. Beslenme sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (SINIFIMIZIN KURALLARI)



Çocuklar daire şeklinde oturur.’’ Bugün SINIF YASAMIZI oluşturacağız’’ denir, sınıf ve okul kuralları hakkında sohbet edilir. (Oyuncakları paylaşmamız gerektiği, boya kalemleriyle masaların karalanmasının yanlış olduğu, çöplerin çöp kutusuna atılması, kâğıtları yırtarak israf etmememizin önemi vs. hakkında çocuklar bilgilendirilir. ) Ve çocukların katılımı sağlanarak hep birlikte uymamız gereken kurallar tartışılır. Ele alınan tüm kurallar büyük bir kartona (panoya) öğretmen tarafından yazılır ve tekrar edilir. Kurallara uyulmadığı zaman neler olabileceği hatırlatılır. Hazırlanan yasa(pano) süslenerek herkesin görebileceği bir yere asılır.
Not: kurallar resimlendirilerek çocukların kolayca anlayabilmeleri sağlanmalıdır.  Ardından sınıf kuralları ile ilgili eğitici video açılır. Sohbet sonrasında konuyla ilgili şu tekerleme söylenir:
Benim adım kalem
Karalama masayı aman
Benim adım kitap
Sayfalarımı aç yavaş yavaş
Benim adım çöp kutusu
Çöpleri at kapağımı kapat
            Sonra; Gönüllü bir çocuk ebe olur ya da çocuklardan biri ebe seçilir ve odadan dışarı çıkarılır. Diğer çocuklarla birlikte öğrenme merkezlerinden birisi seçilir. Ebe sınıfa çağrılır ve seçilen merkezi bulması istenir. İpucu olarak, ebe belirlenen öğrenme merkezine yaklaştığında herkes elleriyle hızlı tempoda alkış yapar, uzaklaştığındaysa alkış zayıflatılır. Oyun bu şekilde sırayla bütün çocuklar ebe olacak şekilde sürdürülür. Ardından diğer oyuna geçilir. İSMİNİ SÖYLE TOPU AT OYUNU oynanır. Çocuklar çember şeklinde minderlere otururlar. Öğretmen oyunu kısaca anlatır ve oyunu başlatır. Öğretmen elindeki küçük yumuşak bir topu ilk önce kendi ismini söyleyerek  karşısındaki çocuğa topu atar. Çocukta kendi ismini söyler ve başka bir çocuğa topu atar. Oyun bu şekilde devam eder. Oyununn ikinci aşamasında yaşını söyler ve topu atar. Oyunu daha çekici hale getirmek için fiziksel özellikleri, sevdikleri vb. söylenebilir.  (İstenirse oyun tekrar oynanabilir.) Not; top yerine başka nesneler de kullanılabilir.Yada "Kurt baba "isimli oyun oynanır. Bir çocuk kurt baba seçilir ve halkanın  ortasına çömelerek oturur. Çocuklar şarkıyı söyleyerek halkanın etrafında dönerler. “Ormanda dolaşırken kurt babaya rastladım. Kurt baba kurt baba ne yapıyorsun?” Kurt baba bir yanıt verir ve yaptığı hareketlerle yaptığı işi vurgular (uyuyorum, dişlerini fırçalıyorum, kitap okuyorum gibi). Üçüncü kez sorulduğunda “sizi yakalayacağım” der ve çocukları yakalamaya çalışır. Yakalanan çocuk kurt baba olur ve bu şekilde devam eder.Ve son olarak da lişkilendirmeyle ilgili bir oyun oynanır. Bir torbanın içine farklı öğrenme merkezlerine ait nesneler konur. Çocuklar bir nesne seçerler ve hangi merkeze ait olduğunu bilip yerine koyarlar.
Ek olarak zaman kalırsa öğretmen, uygun şekilde oturan çocuklara insanların olduğu her yerde kuralların da olması gerektiğini söyler. Kuralların bizi zorlamak için değil, hayatımızı düzenlemek için olduğu hatırlatılır. Bazen oyunlar da bile kural olabileceği söylenir. Ve tersine tebbet isimli kurallı oyun oynanır.
TERSİNE TEBBET
Çocuklar ikişerli eş olup sınıfın değişik yerlerinde ayakta dururlar. Çiftlerden biri ne yaparsa karşısındaki çocuk onun tersi hareketlerle taklit eder.
Örn; Sağ kulağını tutmuşsa, diğeri sol kulağını tutar.
Sol ayağını kaldırmışsa, sağ ayağını kaldırır.
Sola dönmüşse, sağa döner.
Mutlu ise, mutsuz durur.
Gülüyorsa, ağlarmış gibi yapar vb.
Çiftler bu şekilde sınıf içinde gezinebilirler. Bir süre sonra roller değiştirilir. Yanılan oyunu izler.
 
 
 
 




		MATERYALLER
Karton-Resimler-Kalem-Çalışma sayfaları,Top,Sınıf kuralları ile ilgili eğitici video ve Çalışma sayfası
	
	SÖZCÜKLER
Kural – Sınıf yasası,İsim, Oyun,Sınıf kuralları, Paylaşmak,Zıtlık, Ters, Kural

	KAVRAMLAR

· Değerler Eğitimi
Sınıf Kuralları Paylaşmak
	
	UYARLAMA
Sınıfta İşitme Yetersizliği Olan Bir Çocuk Varsa; O çocuk ebe olduğunda diğer çocukların yönlendirmeyi alkışlarla değil de kollarını yukarı ve aşağı doğru hareket ettirerek yapması sağlanır.

	ÖNERİLER
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER

	AİLE KATILIMI

Ailelere, çocuklarına evde her gün yapabileceği görev vermeleri önerilebilir. Çocuğun görevlerini yerine getirmesi her gün takip edilir ve çocuk olumlu yönde  motive edilirse sorumluluk üstlenme becerisinin gelişeceği belirtilir.Ve ailelere, çocuklarına evdeki kuralları sade bir dille anlatmaları önerisi iletilir. Ve evde kurallı bir oyun oynamaları önerilir.



	
	DEĞERLENDİRME

Yasa ne demek?
Niçin sınıf yasamızı oluşturduk
Bu oyun hoşunuza gitti mi?
Ebe olduğunuzda merkezi nasıl bulabildiniz?
Topu atarken ne söylediniz?
İsim ne demektir?
Bu oyunda kimlerin isimlerini öğrendiniz?
Oyunun diğer aşamalarında neler söylediniz?
Sınıf kurallarına neden uymalıyız?
Oyuncaklarımızı ve eşyalarımızı nasıl kullanmalıyız?
Sen de bir kural koysan bu ne olurdu? Sınıfa girerken ve çıkarken ne demelisin?
Oyuncakları oynadıktan sonra toplamalı mıyız?
Sınıfta yüksek sesle konuşursak ne olur?
Oynadığınız oyunun kuralları nelerdi?
Başka hangi oyunun kurallarını biliyorsunuz?
Kurallar neden vardır?
Başka hangi sosyal ortamlar için kurallar belirlenmelidir?(Otobüs, sinema, tiyatro vb.)
Kuralların bir rengi olsa sizce ne olurdu?







	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	13/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	48-72 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Çocuklar güler yüzle karşılanır. Ayakkabılarını kendilerinin değiştirebilmeleri için cesaretlendirilirler. Günaydın demeleri konusunda model olunur.

	OYUN ZAMANI

	Çocuklar öğrenme merkezlerine yönlendirilir. Merkezlerdeki detaylara dikkat çekilir. Çekingen çocuklara oyun arkadaşı bulmalarında yardımcı olunur. Kibar, dostça davranan çocukların davranışları vurgulanarak uyum içinde, sorunsuz oyun ortamı yaşanmasına zemin hazırlanır.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	"AİLEM‘’ isimli Türkçe Dil ve Müzik Etkinliği,Oyun “Canım Ailem”adlı bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME

	

	
	
	..../..../2019

	

	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ

MOTOR GELİŞİMİ
· K-4 Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K-1 Kendisine ait özellikleri tanıtır. Adını/soyadını söyler. Yaşını söyler. Fiziksel özelliklerini söyler. Duyuşsal özelliklerini söyler.
· K-2 Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır. Anne/babasının adını, soyadını, mesleğini vb. söyler.
· K-7 Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
· K-10 Sorumluluklarını yerine getirir. Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
· K- Oyun oynarken oyunun kurallarına uyabilir (Değerler Eğitimi) Oyunun kurallarını söyler. Oyunda oyunun kurallarına uygun davranışlar sergiler. Oyun sırasında kurallara uymadığı için uyarı aldığında sakin tepkiler verir. Oyun sırasında kurallara uymayanı nazik bir şekilde uyarır.
DİL GELİŞİMİ
· K-7 Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
· K-8 Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.
· K- Akranlarına ismiyle hitap edebilir (Değerler Eğitimi) Akranıyla konuşacağı zaman ismini söyler. Akranları ile konuşurken göz teması kurar.
· K- Kendisine sorulan soruya cevap verebilir (Değerler Eğitimi) Sorulan soruya yönelik cevap verir. Karşısındaki kişinin duyabileceği bir ses tonuyla cevap verir. Verdiği cevabın yeterli olup olmadığını anlamak için karşısındaki kişiden bir işaret bekler.
· K- Başkalarına kendini tanıtabilir (Değerler Eğitimi) Tanıştığı kişiyle göz teması kurar. Tanıştığı kişiye ismini söyler.
· K- Anlaşılır bir ses tonu ile konuşabilir (Değerler Eğitimi) Konuştuğu kişinin duyabileceği bir ses tonu kullanır. Karşısındaki kişinin anlayabileceği hızda konuşur.
· K- Tanıdığı kişileri başkalarına tanıtabilir (Değerler Eğitimi) Tanıtacağı kişinin adını söyler. Tanıtacağı kişinin kendisine yakınlık derecesini söyler.
· K- Konu ile ilgili düşüncelerini ifade edebilir (Değerler Eğitimi) Sorulduğunda konuyla ilgili düşüncelerini söyler.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
· K-1 Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. Saçını tarar. Dişini fırçalar. Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (AİLEM)


Çocuklar "U" şeklinde dizilmiş sandalyelere yönlendirilir.
AİLEM
Burası bizim evimiz(İki elin baş par.içe alınır diğer parmaklarla ev çizilir.)
Annem,babam(Sol elin parmakları açılır. İşaret ve orta parmak gösterilir)
Ada ve Arda                  (Orta,yüzük ve serçe parmak.)
Tam dört kişiyiz. (Sağ elin parmakları açılır.)
Çok mutluyuz,neşeliyiz. (Kollar sarılır.)…………………………   parmak oyunu oynanır.
‘’Aile nedir? , sizin ailenizde kimler var?, Ada ile Arda’nın ailesinde kimler var? ‘’ …… gibi sorular sorularak çocukların verdikleri cevaplar dinlenir. Aile hakkında kısa bir açıklama yapılır.  Sizin ailenizde kimler var?........Beyin fırtınası ile aile içinde herkesin birbirine karşı olan görev ve sorumlulukları nelerdir . vs. sorularla sohbete devam edilir. (Aile; Anne baba ve çocuklarının meydana getirdiği en küçük topluluktur.Sevgi, saygı, gelenek ve görenek gibi değerler öncelikle ailede kazanılır. Aile; bireyleri sevgi ve şefkatle toplumsal hayata hazırlayan bir okul gibidir.)Sohbet sonrasında  ÖRÜMCEK AİLESİ şarkısı söylenir.  (ek de var ) Daha sonra aile  ile ilgili boyama sayfası yönergeye uygun şekilde boyanır.(ek de var ) Veya her çocuk için dört tane dil çubuğu uçlarından yapıştırılarak çerçeve yapılır. Çocuklar çerçeveleri diledikleri gibi boyayıp öğretmenin vereceği ya da kendi oluşturdukları malzemelerle iki ögeli örüntü oluşturarak süslerler. Evlerinden getirdikleri aile fotoğraflarından birini seçerek öğretmenin yardımıyla çerçeveye yerleştirirler. Daha sonra arkadaşlarına neden bu fotoğrafı tercih ettiklerini anlatırlar. Ve son olarak da öğretmen, aile içinde bazen çok duygulandığımız, üzüldüğümüz, kızdığımız, sevindiğimiz, heyecanlandığımız, korktuğumuz ya da endişelen-diğimiz olaylar yaşadığımızı söyler. Bu durumlara örnekler vermelerini ister. Drama etkinliğine geçiş yapar. Sonunda bir duygunun yoğun yaşanabileceği ailesel olaylara öğretmen de örnekler verir. Çocuklar böyle bir durumda nasıl tepki vereceklerini doğaçlama drama ile canlandırırlar. Örneğin çocuk annesinin en sevdiği vazoyu kırmıştır ya da yemek yemek istemiyordur gibi. Verilen durum örneklerinden sonra neler yaşanacağının canlandırılması, çocukların gerçek hayatlarından izler taşıyacaktır ve çocukların ev ortamında nasıl bir hayatları olduğuna bir ipucudur.
Ek olarak zaman kalırsa öğretmen çocuklara heykel oyunu oynayacaklarını söyler. Heykel ne demektir? Heykeller hareket eder mi? daha önce heykel gördünüz mü? Nasıldı? gibi sorular üzerine konuşulur. Çocuklara oyunun nasıl oynandığı anlatılır. Çocuklara müzik açıldığı zaman dans edecekleri, müzik kapatıldığı zaman hiç hareket etmeden duracakları anlatılır. Oyun, yanılan çocuklar oyundan çıkarılmadan birkaç kez oynanır. Ardından çocuklar "u" şeklinde dizilmiş sandalyelere yönlendirilir.  Eğitimci, bir el kuklası kullanarak "Merhaba, ben sizlerle tanışmak istiyorum. Siz de benimle tanışmak ister misiniz?" diyerek kendini tanıtır. Ardından çocuklarla tek tek tanışır. Tanışma bittikten sonra " Aile" ile ilgili eğitici hikaye  videosu  izletilr.(ek de var ) 
Not: Öğretmenin çocuklara daha önceden hazırlamış olduğu kesme çalışmaları çocuklara  dağitarak küçük kas becerilerin gelişmelerını sağlaması acısından yardımcı olur.
 
 




		MATERYALLER
İsim Kartları,Farklı Renklerde Pastel Boyalar, Kâğıtlar,Her çocuk için en az dört tane dil çubuğu,Aile Fotoğrafları
	
	SÖZCÜKLER
Aile, Tanışma, Arkadaşlık,Okul, Öğretmen, Tanışma

	KAVRAMLAR

	
	UYARLAMA
Sınıfta dil ve konuşma bozukluğu olan bir çocuk varsa; Sorular basit ve kısa cümlelerle sorulur. Sorulan soruya cevap verebilmesi için yeterince süre tanınır. Bu sırada arkadaşlarının da sabırla onu dinlemesi sağlanır.

	ÖNERİLER
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER

	AİLE KATILIMI

 Ailelere, çocuklarına evde yapılan boyama etkinliklerinde de kalemi doğru şekilde tutmaları konusunda rehberlik etmeleri önerilir.Uzakta yaşayan bir aile ferdi ile iletişim kurulması istenir.
 


	
	DEĞERLENDİRME

Şarkıyı beğendiniz mi?
Bugün okula gelirken neler hissediyordunuz?
Şimdi neler hissediyorsunuz?
Okulumuz hakkında neler düşünüyorsunuz?
Boya kalemlerini sevdiniz mi?
Resim yapmayı seviyor musunuz?
Ailemiz kimlerden oluşur?
Aile içinde görev ve sorumluluklarımız nelerdir?
Kendini en rahat hissettiğin yer neresi?
Başka çerçeveler yapsanız içine kimlerin fotoğraflarını koymak isterdiniz?










	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	16/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	48-72 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Çocuklar karşılanarak kendilerini nasıl hissettikleri sorularak sohbet edilir ve sonrasında öğrenme merkezlerine yönlendirilir. Seçtikleri merkezlerde arkadaşları ile oyunlar oynamalarına fırsat verilir.

	OYUN ZAMANI

	Öğrenme merkezlerinde serbest oyun.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	“MUTLU-ÜZGÜN OYUNU ” isimli bütünleştirilmiş oyun-Türkçe etkinliği "MÜZİKLE SARILALIM" Müzik ve Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME

	

	
	
	..../..../2019

	

	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
· K-1 Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
· K-17 Neden-sonuç ilişkisi kurar. Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
MOTOR GELİŞİMİ
· K-1 Yer değiştirme hareketleri yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.
· K-5 Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K-4 Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
DİL GELİŞİMİ
· K-2 Sesini uygun kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
· K-3 Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar.
· K-5 Dili iletişim amacıyla kullanır. Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır.
· K-6 Sözcük dağarcığını geliştirir. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.
· K-7 Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
· K-10 Görsel materyalleri okur. Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (Mutlu-Mutsuz Yüzler)


Öğretmen çocuklara mutlu ve üzgün insan resimleri gösterir. Aradaki fark hakkında çocukları konuşturur. Çocukların mutlu-üzgün insanı yüz ifadeleri ile taklit etmelerini ister. Daha sonra iki resmi yere yan yana koyar ve çocuklardan diledikleri resmi seçip resmin arkasında sıra olmalarını ister. Her çocuk seçtiği resmin ifadesi ile ilgili bir sebep cümlesi kuracaktır. “Resimdeki kişi mutlu çünkü ....” , “Resimdeki kişi üzgün çünkü ...”  Çocuklar sıra ile sebep cümlelerini kurup tamamladıktan sonra öğretmen mutlu-üzgün oyunu oynayacağız der. Elindeki resimlerden mutlu olanı havaya kaldırdığında çocuklardan ellerini yukarı doğru açarak yüzlerinde mutlu ifadesi yapmalarını ister. Üzgün resmini kaldırdığında ise çocuklardan kollarını önlerinde kavuşturup mutsuz ifadesi yapmalarını ister. Öğretmen şaşırtmalı olarak peş peşe yönergeyi tekrarlar. Oyun bitiminde “Mutsuz çocuk masalı dinlenir.Daha sonra Mutlu-Üzgün Çalışma yaprakları dağıtılarak değerlendirme çalışması yapılır.
Ek olarak zaman kalırsa  öğretmen ve çocuklar çember şeklinde otururlar. Öğretmen çocuklara bağdaş kurmayı gösterir. Hep birlikte yaparlar. Daha sonra, öğretmen sınıftan bir yumuşak oyuncağı çocuklarla tanıştırır. Onun ismini söyler. Ve bu oyuncağın hoplayıp zıplamayı çok sevdiğini söyler. Öğretmen, yumuşak oyuncağı elinde hoplatarak “hopla zıpla benim adım …” der ve çocuklardan birine oyuncağı atar. Oyuncağı alan çocuk ta “hopla zıpla benim adım…” der ve başka bir arkadaşına oyuncağı atar. Çocukların ismini bu şekilde söyleyebilmeleri için öğretmen yönlendirir. Daha sonra, öğretmen çocukların kendilerine bir nokta belirlemesini ve o noktada ayakta durmasını ister. Heykel oyununu biraz değiştirerek oynayacaklarını söyler. Müzik çalarken çocuklar dans eder. Müzik durunca çocuklar bir arkadaşlarına sarılırlar. Oyun bu şekilde birkaç kez oynandıktan sonra sonlandırılır. Ardından çocuklardan birer sandalye alıp daire şeklinde oturmaları istenir.  "Bugün sizinle  bir de Müzikli Sandalye Oyunu oynayacağız." denir ve oyunun kuralları açıklanır. Müzik açılır.  Çocuklardan müzik devam ettiği sürece dans etmeleri, müzik durduğu andaysa bir sandalye kapmaları  istenir. Sandalye kapamayan çocuk oyundan çıkar. Oyundan her çocuk çıktığında bir sandalye eksiltilir. Oyunda bir çocuk kalıncaya kadar oyun devam ettirilir. Birkaç kez deneme yapılır. Sonra da oyuna geçilir. Müzik eşliğinde çocuklar oyuna başlar. Oyun çocukların istekleri doğrultusunda devam eder ve başarılı çocuklara oyunun sonunda balon hediye edilir




		MATERYALLER
Mutlu-üzgün içerikli eğitici video, mutlu-üzgün insan resimleri, mutlu-üzgün çalışma sayfası,tef, çocuk sayısının bir eksiği kadar sandalye, şarkı
	
	SÖZCÜKLER
Mutlu, Üzgün, Korkmuş, Kızgın Yüz İfadeleri

	KAVRAMLAR

· Duygu
Mutlu (ElEle K:1, S:43) , Üzgün (ElEle K:1, S:43) ,
	
	UYARLAMA
Sınıfta İşitme Yetersizliği Olan Bir Çocuk Varsa; Çocuğun müziği ve komutları doğru algıladığından emin olunmalıdır. Oyunun kuralları göz teması kurularak işitme yetersizliği olan çocuğa ayrıca tekrar ettirilebilir.

	ÖNERİLER
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER

	AİLE KATILIMI

Ailelere çocukları ile birlikte gün içinde öğrenilen şarkıyı tekrar etmeleri önerilebilir.
	
	DEĞERLENDİRME

Bizi neler mutsuz eder?
Nelere mutlu oluruz? 
Müzikli oyunlar hoşunuza gitti mi?
Oyun oynarken   hangi kurallara uymamız gerekir?
En çok hangi arkadaşının ismini beğendin?
Arkadaşlarınıza sarılmak size nasıl hissettirdi?







	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	17/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	48-72 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Sınıfa gelen çocuklar karşılanır. Çocukların uyumunu sağlamak için önceki gün hakkında kısaca sohbet edilir. O gün yapılacak etkinlikler hakkında bilgi verilir.

	OYUN ZAMANI

	Oyun zamanı bitiminde sınıf hep birlikte toplanır. Tuvalet ve temizlik ihtiyaçlarını gideren çocuklar kahvaltıya geçmek için sıra olurlar.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	“SAĞLIKLI BESLENİYORUZ?” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Drama etkinliği “ERKEN YATIP ERKEN KALKIYORUZ” isimli bütünleştirilmiş Hareket, Müzik ve Fen Etkinliği “YUMURTA DENEYİ” isimli bütünleştirilmiş Fen ve Sanat etkinliği “MİSAFİRİM HOŞ GELDİNİZ ” adlı Türkçe, drama, sanat bütünleştirilmiş grup etkinliği

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME

	

	
	
	..../..../2019

	

	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
· K-1 Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
· K-2 Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
· K-17 Neden-sonuç ilişkisi kurar. Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
· K-19 Problem durumlarına çözüm üretir. Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.
MOTOR GELİŞİMİ
· K-1 Yer değiştirme hareketleri yapar. Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.
· K-3 Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Atılan topu elleri ile tutar. Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. Nesneleri kaldırır. Nesneleri İter Nesneleri taşır
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K-4 Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
· K-5 Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
· K-9 Farklı kültürel özellikleri açıklar. Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.
· K-16 Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.
DİL GELİŞİMİ
· K-5 Dili iletişim amacıyla kullanır. Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
· K-6 Sözcük dağarcığını geliştirir. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
· K-7 Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
· K-8 Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.
· K-12 Yazı farkındalığı gösterir. Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır.
· K- Kendisine sorulan soruya cevap verebilir (Değerler Eğitimi) Sorulan soruya yönelik cevap verir. Karşısındaki kişinin duyabileceği bir ses tonuyla cevap verir. Verdiği cevabın yeterli olup olmadığını anlamak için karşısındaki kişiden bir işaret bekler.
· K- Başkalarına kendini tanıtabilir (Değerler Eğitimi) Tanıştığı kişiyle göz teması kurar. Tanıştığı kişiye ismini söyler.
· K- Anlaşılır bir ses tonu ile konuşabilir (Değerler Eğitimi) Konuştuğu kişinin duyabileceği bir ses tonu kullanır. Karşısındaki kişinin anlayabileceği hızda konuşur.
· K- Konuşmak istediği durumda söz alabilir. (Değerler Eğitimi) Konuşmak istediğini belirtmek için elini kaldırır Konuşmak istediğini belirtmek için mimiklerini kullanır Konuşmak istediğini nazik bir ifadeyle söyler
· K- Konu ile ilgili düşüncelerini ifade edebilir (Değerler Eğitimi) Sorulduğunda konuyla ilgili düşüncelerini söyler. Grupla ilgili kararlarda sorulmasını beklemeden konuyla ilgili düşüncelerini söyler.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
· K-8 Sağlığı ile ilgili önlemler alır. Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (SAĞLIKLI BESLENİYORUZ)


Çember şeklinde oturulur. Öğretmen, “Anne karnım acıktı” adlı tekerlemeyle çocukların dikkatini çeker. Sağlıklı beslenmenin yararları ile ilgili sohbet edilir. Hangi besinleri yemeliyiz, hangi besinlerden uzak durmalıyız? Soruları üzerine düşünülür. Öğretmen önceden hazırladığı besin piramidini çocuklarla paylaşır. Piramidi tanıtır ve ileriki aylarda bu piramitle tekrar karşılaşacaklarını hatta bu piramidin her zaman işlerine yarayacak çok lezzetli bir üçgen olduğunu söyler.  Sebzeler nelerdir? Meyveler nelerdir? Hangi besinleri ne kadar tüketmeliyiz? gibi sorular üzerine düşünülür,  Daha sonra öğretmen  genel bir açıklama yapar( Öğretmen insanların sağlıklı gelişimleri için protein, karbonhidrat, vitamin ve minerallere ihtiyaç duyduğunu, bunların da yediğimiz besinlerden geldiğini söyler.  Sağlıklı olmak için insanların bu gıdalardan dengeli bir şekilde tüketmeleri gerektiğini belirtir. Yediğimiz et, balık, yumurta, yoğurt, peynir, nohut, fasulye gibi proteini yüksek yiyeceklerin büyümemiz ve güçlenmemizi sağladığı bilgisini paylaşır.  Gün içinde ihtiyaç duyduğumuz enerjiyi üretebilmek için karbonhidrat adı verilen yiyecek grubundan makarna, bulgur, pirinç, ekmek gibi yiyeceklerden uygun bir miktar tüketilmesi gerektiğini söyler. Sağlıklı cilt, saç ve tırnaklar için vitamin ve mineraller açısından zengin olan sebze ve meyveleri tüketmek gerektiği bilgisini verir. Kemik ve dişlerimiz için gerekli olan kalsiyumu ise süt, yoğurt ve peynir gibi süt ürünleri tüketerek elde edebileceğimizi söyler. Tadını çok sevsek de pasta, şeker gibi tatlıları ve yağlı yiyecekleri ise kontrollü ve ölçülü kullanmak gerektiğini hatırlatır) gereklı açıklama yapıldıkdan sonra  sağlıklı beslenme ve yararlı besin seçelim isimli eğitici videolar izlenir.(ek de var ) Daha sonra çocuklara çeşitli bilmeceler sorulur. Yer altında civcivli tavuk (patates)  İnek verir bizlere afiyet olsun sizlere (süt)  Sulu sulu pişirilir sıcak sıcak içilir (çorba) Fırında pişer mideye düşer (ekmek). Öğretmen çocukları masalara yönlendirir ve bir meyve sepeti yapacaklarını söyler. Çocuklara sepet şeklinde çizilmiş kartonlar verilir. Çocuklar sepetlerini keserler. Daha sonra, önceden öğretmen tarafından çizilmiş meyve resimleri çocuklara verilir. Çocuklar meyveleri de keser ve sepetlerine yapıştırırlar. Çocukların çalışmaları uygun bir alanda sergilenir.Daha sonra çocuklarla çember şeklinde oturulur. Öğretmen çocuklara sağlıklı ve dinç kalabilimek için en önemli kurallardan birinin de erken yatıp erken kalkmak olduğunu söyler. Vücudumuzdaki uyku hormonun geceleri çalıştığını ve en geç dokuz buçukta yatmamız gerektiğini hatırlatır. Ardından akşam yatmaz sabah kalkmaz isimli eğitici video izlenir ve video hakkında sohbet edilir. Video bitiminde bazen tüm bunlara dikkat etmediğimizde hasta olabiliri, hasta olduğumuzda nereye gideriz diye sorar. Ardından çocuklara çok önceden ilginç bir hikaye bildiğini fakat bu hikayenin sadece sonunu hatırlayabildiğini söyler. Hikâyenin sonu şöyledir: "Halk perişandır, hastalıklar yüzünden hiç mutlu değildir. Krala bu durumdan bahsedip şikâyetçi olurlar. Kral halkını dinledikten sonra onlara hak verir. Ülkede tıp okulları açacağına ve çok iyi doktorlar yetiştireceğine söz verir." Öğretmen çocuklara hikâyenin nasıl böyle sonlandığını neler olmuş olabileceğini sorar. Çocuklar yaptıkları tahmine göre gruplandırılır ve her grup hikayenin başını drama yöntemiyle canlandırır. Etkinlik sonunda çocuklar canlandırdıkları hikâyenin başını resmederler. Resimler uygun bir alanda sergilenir.Ve son olarak da besinleri tanımalıyım ve öğünler konuşuyor ve beslenme isimli eğitici videoları açar. Videoların bitiminde Boş haldeki Besin Piramidini tüm çocukların görebileceği bir yere asar. Piramidin şekline dikkat çeker. Hangi alanın daha geniş, hangi alanın dar olduğunu sorar. Dar ve geniş kavramlarını şekil üzerinde göstererek vurgular. Çocuklar evden getirdikleri dergi ve gazetelerden kestikleri sebze meyve et, tahıl, süt ürünü, tatlı gibi yiyecek resimlerini keserler. Kesilen tüm resimler öğretmenin anlattıkları dikkate alınarak, en çok tüketilmesi gerekenden en az tüketilmesi gerekene doğru piramitteki gibi yapıştırılarak Besin Piramidi oluşturulur.Ve  abur cubur yememeliyiz isimli eğitici video izlenir.Ve son olarak da sağlıklı -saglıksız beslenme ile ilgili deney yapılır.(ek de var )
Ek olarak zaman kalırsa çocuklar sohbet etmeye uygun şekilde düzenlenir. Varsa küçük koltuklarla bir oturma alanı hazırlanır. Ortaya bir sehpa konabilir. Öğretmen, çocukları kapıda misafirini karşılayan ev sahibi öykünmesiyle karşılar. “Hoş geldiniz. Gözümüz yollarda kaldı. Buyurun, buyurun…” gibi deyim ve sözler kullanır. Çocukları önceden hazırladığı koltuk/sandalyelere alır. Ev sahibi ve misafirlerinin hoşbeşini yaşatır. Ardından kolonya ve lokum ikram eder. Biraz doğaçlama sohbetten sonra öğretmen, “Size çay yaptım, hemen getiriyorum.” der ve bitki çaylarını servis eder. Drama uygun zamanda sonlandırılır. Öğretmen, yaşananların analiz edilmesi için çocukları yönlendirir. Sınıfa girişleri, ev sahibinin karşılama şekli, hâl hatır sorma, ikramlar hatırlanır. Kültürümüzde misafire ne kadar önem verildiğinden bahsedilir. Çocukların da kendi deneyimlerinden örnekler vermelerine fırsat verilir. Yakın zaman önce geçen kurban bayramı hatırlanır. Bayramlarda ailelerin birbirlerini ziyaret etmeleri ve bu ziyaretlerin sosyal ilişkilerimize olan faydaları vurgulanır. Misafirim Hoş geldin ve Konuk Geldi adlı parmak oyunları oynanır.(ek de var ) Daha sonra drama çalışması için, geniş bir aile olarak roller dağıtılır. Öğretmen ailenin en yaşlısını canlandırır. Bir bayram sabahı canlandırılır.Oyun etkinliğine geçilir. Öncelikle küçük toplarla yuvarlama, hedefe atma, içeren bir egzersiz yapılır. Ardından Hangisi Yok oyunu oynananır. (ek de var )




		MATERYALLER
Dramada kullanılacak aksesuarlar, kolonya, lokum, bitki çayı,makas , yapıştırıcı ve kartonlar,eğitici viedo,
	
	SÖZCÜKLER
Kutlu, Gelenek, Yardımlaşma,Besin.Piramidi, Hastalık,Protein, Karbonhidrat, Vitamin, Mineral, Besin Değeri, Tahıl

	KAVRAMLAR

· Boyut
Geniş-Dar (ElEle K:1, S:49) ,
· Miktar
Az-Çok (ElEle K:2, S:41) ,
	
	UYARLAMA

	ÖNERİLER
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER

	AİLE KATILIMI

Velilere besin piramidinin fotokopisi çekilerek gönderilir ve çocukların sürekli görebilecekleri bir yere asmaları istenir. Ailelere kendileri ve ya bir doktor tanıdıklarını okula getirip çocuklara bu mesleği tanıtabilecekleri söylenir.


	
	DEĞERLENDİRME

· Deneyimizde neler yaptık? 
· Sağlıklı besinler nelerdir?
· Neden sağlıklı beslenmeliyiz?
· Hangi besinleri yemeliyiz? 
· Hangi besinlerden uzak durmalıyız?
· Sebzeler nelerdir? 
· Meyveler nelerdir? 
· Tahıl ne demektir? 
· Hangi besinleri ne kadar tüketmeliyiz? 
· Hangi besini çok tüketmeliyiz?
· Hangi yiyecekleri az tüketmeliyiz? 
· Hangi besinler yararlı/zararlıdır?
· Evimize gelen konuklara nasıl davranmalıyız?
· Misafir sen olduğunda nasıl davranıyorsun?
· Bayramların en sevdiğiniz tarafı nedir?      
· Hastalanınca ne yaparız? 
· Doktorlar olmasaydı ne yapardık? 
· Anne baba ve akrabaları arasında doktor olan var mı? 
· Aranızda büyüyünce doktor olmak isteyen var mı?” 






	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	18/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	48-72 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Sınıfa gelen çocuklar karşılanır. Çocukların uyumunu sağlamak için önceki gün hakkında kısaca sohbet edilir. O gün yapılacak etkinlikler hakkında bilgi verilir.

	OYUN ZAMANI

	Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynayacakları sorulur. Çocuklar ilgili öğrenme merkezine yönlendirilir.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	“MİKROPLARDAN NASIL KORUNURUM ?” isimli bütünleştirilmiş Hareket, Oyun, Müzik ve Fen Etkinliği “MİKROP, ÇEMBERİ BOZABİLİR Mİ ?” isimli bütünleştirilmiş Sanat, Oyun ve Drama etkinliği Sayıyorum Zıplıyorum Oyun matematik sanat bütünleştirilmiş grup etkinliği

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME

	

	
	
	..../..../2019

	

	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
· K-1 Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
· K-2 Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
· K-17 Neden-sonuç ilişkisi kurar. Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
· K-19 Problem durumlarına çözüm üretir. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer.
MOTOR GELİŞİMİ
· K-1 Yer değiştirme hareketleri yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.
· K-4 Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K-4 Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
· K- Oyun oynarken oyunun kurallarına uyabilir (Değerler Eğitimi) Oyunun kurallarını söyler. Oyunda oyunun kurallarına uygun davranışlar sergiler. Oyun sırasında kurallara uymadığı için uyarı aldığında sakin tepkiler verir.
DİL GELİŞİMİ
· K-6 Sözcük dağarcığını geliştirir. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
· K-7 Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
· K-8 Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
· K-1 Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. Saçını tarar. Dişini fırçalar. Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
· K-3 Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları katlar. Ev/okuldaki eşyaları asar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.
· K-4 Yeterli ve dengeli beslenir. Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (Bay Mikrop)


Çember şeklinde oturulur. Öğretmen çocuklara ünlü bir kişiyi tanıyacaklarını söyler ve bir mikrop resmini panoya asar. Çocuklara kim olduğunu bilip bilmediklerini sorar. Daha sonra, çocuklara bu resimdekinin Bay Mikrop olduğunu söyler ve çocuklarla mikroplar üzerine sohbet başlatır. Mikroplar bize nasıl zarar verir? Nasıl başkalarına bulaşır? Korunmak için neler yapmak gerekir soruları üzerine tartışılır. Öğretmen sağlığımızı korumak için temizliğimize çok önem vermemiz gerektiğinin bilgisini verir. Çocuklara saçımızı ve vücudumuzu nasıl temizleyebileceğimizi sorar, cevaplarını dinler. Haftada en az iki kez saçlarımızı ve vücudumuzu sabunla yıkamamız gerektiğini belirtir. “Ellerimiz nasıl kirlenir? Ellerimizi nasıl temizleriz? Ellerimizi temizlemezsek ne olur? diye sorar. Elimizdeki mikropları göremediğimizden; ancak mikropları mikroskop ile görebileceğimizden bahsedilir. İlk olarak çocukların ellerine krem sürülür ve çocuklara“şimdi ellerimize sim dökeceğim. Bu döktüğüm sim göremediğimiz mikroplar olsun” denir. İlk olarak; eller kâğıt havlu ile temizlenmeye çalışılır ancak temizlenmez. Daha sonra,  ıslak mendil dağıtılır ancak istenilen sonuç alınamaz. Daha sonra, su ile yıkamak önerilir ve sadece su ile yıkanır; ancak yine simler temizlenmez. Çocuklara ne ile mikropların temizleneceği sorulur. Böylece ellerimizi sabunla yıkamanın önemi çocuklara kavratılır. Özellikle dışarıdan eve geldiğimizde, yemeklerden önce ve ellerimizi kirletecek bir faaliyet yaptığımızda sabunla yıkamamız gerektiğinin önemini vurgulanır. Hep birlikte el yıkama ritüeli taklit edilir. Eğer vücudumuzu ve ellerimizi yıkamazsak mikropların bizi hasta edebileceği hatırlatılır. Ardından mikroplar elden ele eğitici videosu  izlenir ve bay mikrop şarkısı dinlenir. Daha sonra öğretmen sınıfı dört gruba ayırır: el-sabun-elma-mikrop. Her gruptaki çocuklara o grubu temsil eden ismi söyler. Oyunun kuralı:  mikroplar elma ve elleri kovalayarak yakalayıp onlara yapışır, sabun ise mikroplu olan elma ve ellere dokunarak onları mikroplardan kurtarır. Çocukların istekli olmaları durumunda gruplar değiştirilerek oyun sürdürülür.
Ek olarak zaman kalırsa çember şeklinde oturulur. Öğretmen çocuklara yeni bir oyun öğreneceklerini söyler. Sınıf iki gruba ayrılır. Gruplardan biri çember olur, yüzleri çemberin dışını gösterecek şekilde otururlar ve kollarını birbirlerine geçirirler. İçlerinden biri bekçi olur. Ayakta durur. Oturan ve birbirine kenetlenmiş grubun amacı hiçbir durumda birbirlerinden ayrılmamaktır. Diğer grup üyelerinin amacı bekçiye yakalanmadan arkadaşlarının ayaklarından çekerek grubu bozmaktır. Bekçi kendi grubuna sorar. 'Hazır mısınız?' 'Hazırız' denince oyun başlar. Bekçi diğer grubun üyelerini ebelemeye çalışır. Çember bozulunca oyuna yeniden başlanır. Bekçinin dokunduğu kişiler oyundan çıkar. Öğretmen, aynı oyunu oynayacaklarını ama bu sefer dışarıdaki grubun mikrop rolünü alacağını söyler. Buna göre diğerlerinin ne olabileceği tahmini yapılır (çember-vücut; bekçi-korucuyu aşı vb.). oyun, çocukların ilgisi doğrultusunda sürdürülür. Oyunun bitiminde, çocuklara roller dağıtılır ve bay mikrop draması yapılır. Çocuklar rollerine uygun davranacakları şekilde desteklenirler. Öğretmen çocuklara şimdi biz de mikroplar yapıp sınıfımıza asalım ve onları gördükçe ellerimizi yıkayıp yıkamadığımızı hatırlayalım der. Yapacaklarını söyler. Çocuklara Bay Mikrop faaliyetinin malzemeleri verilir. Çocuklar, kesme ve yapıştırma çalışmaları ile kendilerine birer bay mikrop yaparlar. Çocuklara bol artık materyal sunularak üreticiliklerini ortaya koymaları desteklenir. Ve son olarak da  1-10 kadar ritmik sayma videosu izletilir.(ek de var ) Ve temiz -kirli ile ilgili çalışma sayfası yönergeye uygun şekilde yapılır.(ek de var )




		MATERYALLER
Sabun,Makas, Yapıştırıcı, Artık Materyaller
	
	SÖZCÜKLER
Mikrop, Hastalık, Sağlık

	KAVRAMLAR

· Sayı / Sayma
1-20 arası sayılar ,
· Zıt
Kirli-Temiz (ElEle K:1, S:42)
	
	UYARLAMA

	ÖNERİLER
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER

	AİLE KATILIMI
	
	DEĞERLENDİRME

Oyunda mikrop taklidi yapmak size nasıl hissettirdi?
Oyundaki çocuğun yerinde siz olsanız ne yapardınız?
Mikrop olmak mı daha eğlenceliydi, yoksa bekçi mi?
Neden mikroplardan korunmalıyız?
Mikroplardan korunmazsak ne olur? 
Mikropları neden göremeyiz?
Ellerimizi yıkamak neden önemlidir?








	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	19/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	48-72 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Sayılar panosuna 1 RAKAMI asılır. Çocuklar ‘’ hoşgeldin’’ diyerek karşılanır. Giysilerini yardımsız çıkarmaları için övgü dolu sözler söylenir. Eşyalarını dolaplarına düzenli yerleştirip yerleştirmedikleri izlenerek yanlışlar birlikte düzeltilerek sınıfa geçilir, kısa sohbetler yapılır. Daha sonra çocuklar öğrenme merkezlerine geçmeleri için yönlendirilir. 

	OYUN ZAMANI

	Oyun zamanı bitiminde sınıf hep birlikte toplanır. Tuvalet ve temizlik ihtiyaçlarını gideren çocuklar kahvaltıya geçmek için sıra olurlar.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	“Sesinden Tanıdım,Taklidini Yaptım” adlı müzik, oyun, drama bütünleştirilmiş grup etkinliği " İLK RAKAMIMIZ 1 " isimli oyun ve matematik etkinliği

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME

	

	
	
	..../..../2019

	

	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
· K-1 Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
· K-2 Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
· K-3 Algıladıklarını hatırlar. Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
· K-4 Nesneleri sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
· K-5 Nesne ya da varlıkları gözlemler. Nesne/varlığın miktarını söyler.
· K-8 Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. Nesne/varlıkların miktarını ayırt eder, karşılaştırır.
· K-10 Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.
· K-13 Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.
MOTOR GELİŞİMİ
· K-2 Denge hareketleri yapar. Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak üzerinde sıçrar.
· K-4 Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
· K-5 Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K- Verilen bir iş ya da görevle ilgili yönergelere uyabilir (Değerler Eğitimi) Kendisine verilen yönergeyi dinler. Verilen yönergeyi anladığını söz ya da mimiklerle belli eder.
· K- Bir iş ya da görev için arkadaşlarıyla işbirliği yapabilir(Değerler Eğitimi) Arkadaşlarıyla işbirliği yapmaya istekli olur. Arkadaşları ile grupta iş bölümü yapar. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.
· K- Oyun oynarken oyunun kurallarına uyabilir (Değerler Eğitimi) Oyunun kurallarını söyler. Oyunda oyunun kurallarına uygun davranışlar sergiler. Oyun sırasında kurallara uymadığı için uyarı aldığında sakin tepkiler verir.
DİL GELİŞİMİ
· K-1 Sesleri ayırt eder. Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
· K-7 Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
· K-8 Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (1 SAYISINI ÖĞRENIYORUM)


Sınıfa belli aralıklarla, kartona yazılmış 1 rakamları ve değişik nesne resimleri yerleştirilir.
‘’ BİR ‘’
Bir eli alnında siper,
Sayılara gülümser.
Ne yan gelip yatar,
Ne bire bin katar.
Sayıların ilkidir,
Adı birdir, bir………………………………..tekerlemesi söylenerek çocukların dikkati etkinliğe çekilir.
Rakam nedir ? diye sorulur. (sayıları yazmak için kullanılan sembollerdir).Çocukların verdiği cevaplar dinlenir. Kartona yazılan 1 rakamları gösterilir (tanıtılır), yazılış yönüne dikkat edilir.Ve daha sonra 1 sayısı ile ilgili eğitici video izletilir.(ek de var )
Daha sonra ‘’ 1 rakamını yakalama ‘’ oyunu oynanacağı söylenir ve oyunun kuralları açıklanır.Müzik açıldığında çocuklar serbest dans ederler. Müzik kapatıldığında çocukların  1 rakamlarının  üzerinde durmaları gerekir. 1 rakamının üzerinde olamayan çocuk oyundan çıkar. İkinci aşamada çocuklar müziğin sesinin açılıp kapatılmasına bağlı olarak tek ayak üzerinde durur ya da sıçrarlar. Oyun, çocukların istekleri doğrultusunda devam eder.
Etkinlik sonunda çocuklardan masalara geçmeleri istenir. tahtaya bütükce 1 rakamı yazılır ve hatırlatılır yazılış yönü gösterilir. Çalışma sayfaları dağıtılarak öğretmen rehberliğinde çalışmalar tamamlanır. Daha sonra  1’in Başına Gelenler adlı hikaye okunur.(ek de var )    Hikayeden sonra çocuklardan sınıfta bir tane olan nesneleri bulup göstermelerini ister. Öğretmen şimdi de “1” dansı yapacağız diyerek çocukları ayağa kaldırır. Sınıfın ortasında boş bir alan oluşturur. Ritim eşliğinde (tam-tamtamtam) 1 rakamını yazacak şekilde  1 adım sağ çapraza, 3 adım geriye adım atarak dansı tarif eder. Dans adımlarını öğretilirken ileri-geri kavramlarına vurgu yapılır.Çocuklar hep birlikte ritim eşliğinde dans adımları ile 1 rakamını yazarlar.,Ardından 1 sayısı çalışma yönergeye uygun şekilde yapılır.
 
Ek olarak zaman kalırsa etkinlik başlamadan önce sessiz bir ortam sağlanır. Öğretmen ekteki videodan yararlanarak çeşitli hayvan sesleri dinletir ve çocuklar hayvanı tahmin ederek hemen taklidini yapmaya başlarlar. Öğretmen çocuklar taklit yaparken hayvanın fiziksel görüntüsüne sesinin ayırt edici özelliğine ve nerede yaşadığına dikkat çeker.Daha sonra  PATLAMAYAN BALON  adlı deney yapılır.
PATLAMAYAN BALON 
Birinci balon şişirilip ağzı bağlanır.Çöp şişin sivri tarafı balona batırılarak patlatılır.İkinci balon da şişirilerek ağzı bağlanır.Balonun orta kısmında karşılıklı iki yere bant yapıştırılır.Bandın üzerinden çöp şişin sivri tarafı saplanarak karşı taraftaki bant tarafından çıkarılır.Balon patlamaz.Birinci balonun nedenm patladığı,ikinci balonun neden patlamadığı ile ilgili çocukların gözlemlerini anlatmaları istenir.




		MATERYALLER
Hayvan sesleri videosu,Kartona yazılmış 1 rakamları ve resimler , Müzik Sistemi,Balon,Bant
	
	SÖZCÜKLER
Patlamak,Şişirmek,Rakam

	KAVRAMLAR

· Yön Mekanda Konum
İleri-Geri (ElEle K:3, S:19) ,
· Sayı / Sayma
1-20 arası sayılar , 1 Rakamı (ElEle K:1, S:14,15,16,17) ,
	
	UYARLAMA
Sınıfta Zihinsel Yetersizliği Olan Bir Çocuk Varsa; Kısa ve net yönergeler verilerek elindeki kâğıdı katlamasına yardımcı olunur. Eğer sözel yönergelerle isteneni yerine getiremiyorsa fiziksel yardım sağlanarak çocuğun bekleneni gerçekleştirmesine destek olunur.

	ÖNERİLER
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER

	AİLE KATILIMI

Seslerini değiştirerek konuşmaları ve bunu oyunlaştırmaları önerilir.Evde de 1 rakamını pekiştirme çalışmaları yapmaları önerilir
 


	
	DEĞERLENDİRME

Bugün hangi rakamı öğrendik?

Bu etkinlik hoşunuza gitti mi?

1 rakamını yazar iken zorlandınız mı?

Balon deneyimizde ilk balon neden patladı?

Deneyimizde 2. Balon neden patlamamış olabilir?

Hangi hayvanların sesleri birbirine benziyordu?

Bambaşka bir hayvan olsan nasıl ses çıkarırdın?

Çocuklar havada parmakları ile bir rakamını yazar. Öğretmen yüzümüzde bir tane olan organlarımız hangileri diye sorarak çocukların burun ve ağız cevabı vermelerini bekler. 








	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	20/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	48-72 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Çocuklar güler yüzle karşılanır. Okula neşeyle gelmesini pekiştirmek için yıldızla ödüllendirilir. Sınıfa alınır.

	OYUN ZAMANI

	Sınıfta bulunan öğrenme merkezleri çocuklara tanıtılır. Bu merkezlerin hangi amaçla düzenlendiği, içindeki materyallerin nasıl kullanılıp sonrasında nasıl kaldırılacağı gösterilir. Oyun zamanında herhangi bir kaza ya da anlaşmazlık yaşanmaması için uyulması gereken kurallar anlatılarak oyun zamanına geçilir.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	“ KIRMIZIYI BUL ” isimli bütünleştirilmiş fen, oyun ve okuma yazmaya hazırlık etkinliği “ KIRMIZI BULUT ” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, drama ve sanat etkinliği

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME

	

	
	
	..../..../2019

	

	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
· K-2 Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
MOTOR GELİŞİMİ
· K-1 Yer değiştirme hareketleri yapar. Yönergeler doğrultusunda koşar.
· K-3 Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. Nesneleri taşır
· K-4 Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K-3 Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
DİL GELİŞİMİ
· K-1 Sesleri ayırt eder. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.
· K-7 Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
· K-8 Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
· K-1 Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. Saçını tarar. Dişini fırçalar. Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (Kırmızı Renkler)


  Öğretmen sonbahar resimlerini çocuklara gösterir. “Resimde hava nasıl? Ağaçlar nasıl görünüyor? Sence resimdekiler ıslanmış mı? Üşümüş mü? İnsanlar nasıl giyinmiş? Gibi sorular sorarak resimler hakkında çocukları konuşturur gözlem yapmalarını sağlar. Sonra öğretmen “Peki şu anda burada hava nasıl?” diye sorarak çocukların bulundukları ortama odaklanmalarını sağlar. Çocuklarla birlikte camdan dışarı bakarak havanın durumuna karar verirler. Öğretmen sınıf panosunun önüne geçer ve “Bundan sonra her gün hava durumuna göre bu panoya işaret koyacağız.” der. O günün hava durumunu anlatan kartı alıp çocuklara gösterir ve hep birlikte takarlar. Daha sonra öğretmen bir çocuk şemsiyesi açar ( ya da uygun herhangi bir materyal ) ve incelemeleri için çocuklara verir. Bu sırada eline kırmızı bir kâğıt alarak çocuklara gösterir ve kâğıdın rengini sorar. Çocukların cevaplarını alır ve kırmızı renk bilgisi paylaşılır. Ardından kırmızı renk isimli şarkı dinlenir. Sonra çocuklara “al kırmızıyı-ver şemsiyeyi” oyunu oynayacaklarını söyler. Oyunun kuralı şöyledir: Öğretmen şemsiyeyi elinde tutar ve çocuklardan sınıf içinde gördükleri kırmızı renkli bir nesneyi ilk getirene şemsiyeyi verecektir. Şemsiyeyi alan çocuk da kendisine getirilen ilk kırmızı nesne karşılığında şemsiyeyi ona verecektir. Oyun sınıf içinde kırmızı nesneler bitene kadar devam eder.Daha sonra öğretmen çocukları yarım ay şeklinde karşısına oturtur ve onlara “Kırmızı Bulut” hikâyesini okur. Hikâye sonrasında istekli çocuklar ile öykü dramatize edilir.Ardından  öğretmen çocukları dört gruba ayırır ve her gruba bir adet beyaz karton verir. Çocuklardan önce kartona bir tane bulut çizmelerini ve bu bulutu kırmızı renge boyamalarını ister. Bulutu boyadıktan sonra masalara bıraktığı kırmızı renkli elişi kâğıtlarını küçük küçük yırtıp istedikleri şekillerde kırıştırmalarını söyler. Kırıştırılan kağıt parçalarını bulut resminin altına kırmızı yağmur damlası oluşturacak şekilde yapıştırıp posteri tamamlatır. Tamamlanan posterler panoya asılarak sergilenir. Veya etkinlik dosyasındaki alternatif sanat etkinliklerinden biri  yapılabilir.
Ek olarak zaman kalırsa   "KIRMIZI AVI " adlı oyun oynanır.Sınıf üç gruba ayrılır. Ortaya içinde bol miktarda kırmızı parça olan her türlü oyuncak dökülür. Müzik eşliğinde en çok kırmızı oyuncak toplayan grup oyunun birincisi olur. Oyuncaklar sayılırken az- çok kavramlarına dikkat çekilir.Ardından az-çok kavramı ile ilgilii eğitici video izletilir.Ve çalışma sayfası yonergeye uygun şekilde yapılır.Ve son olarak da   Kırmızı Balık Gölde adlı şarkılı oyun oynanır.(ek de var )




		MATERYALLER
Sonbahar Resimleri, şemsiye, hava grafiği,kırmızı renkli nesneler, karton, kırmızı elişi kağıdı, kırmızı boya, yapıştırıcı, Sınıf içindeki oyuncaklar
	
	SÖZCÜKLER
Sonbahar, Mevsim,Kırmızı, Ritmik Sayma, Azlık-Çokluk

	KAVRAMLAR

· Renkler
Kırmızı (ElEle K:1, S:9,10) ,
· Miktar
Az-Çok (ElEle K:2, S:41) ,
	
	UYARLAMA
Sınıfta bedensel engelli bir çocuk varsa, oyun sırasında çocuğun rahat hareket etmesi ve güvenliği için gerekli önlemler alınır.

	ÖNERİLER
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER

	AİLE KATILIMI

Ailelere, çocukları ile birlikte Kırmızıyı Bul oyununu oynayabilecekleri önerisi iletilir.Veya evdeki kırmızı eşya ve nesnelerin resimlerini çizdikleri bir dairenin içine çizmeleri önerilir.


	
	DEĞERLENDİRME

Sonbaharda hangi değişiklikleri gözlemledin ?
Şemsiye yerine başka hangi aleti kullanabilirdik? Hikâyedeki bulut’un adını hatırlıyor musunuz? Şıpşıp ne renk olmak istiyor? Neden?Şıpşıpın yerine siz olsanız ne yapardınız?Kırmızı rengi sever misiniz?
Şuanda sınıfta olmayan kırmızı neler biliyorsun?
Gerçekte kırmızı olmayan hangi şey kırmızı olsa daha güzel olurdu?
 







	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	23/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	48-72 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Sınıfa gelen çocuklarla selamlaşıp, sohbet edilir. O gün yapılacak etkinlikler hakkında bilgi verilir. Daha sonra hangi öğrenme merkezlerine gitmek istedikleri sorularak çocuklar yönlendirilir.

	OYUN ZAMANI

	Çocuklar gözlemlenir ve gerekli durumlarda onlara rehberlik edilir. Oyun zamanı sonunda çocuklar sınıfı toplarlar. Tuvalet ve temizlik ihtiyaçlarını giderdikten sonra kahvaltıya geçmek için sıra olurlar.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	"OKULUMDA KEŞİF VAR "Okuma yazmaya Hazırlık, Oyun, Müzik ve Hareket ( Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME

	

	
	
	..../..../2019

	

	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
· K-20 Nesne grafiği hazırlar. Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K-1 Kendisine ait özellikleri tanıtır. Adını/soyadını söyler. Yaşını söyler. Duyuşsal özelliklerini söyler.
· K-7 Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
· K-10 Sorumluluklarını yerine getirir. Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.
· K-15 Kendine güvenir. Grup önünde kendini ifade eder.
· K- Sevinç, üzüntü korku, kızgınlık gibi duygularını ifade edebilir (Değerler Eğitimi) Olumlu/olumsuz duygularını ayırt eder. Olumlu/olumsuz duygularını sözleriyle ve davranışlarıyla ifade eder.
· K- Kendisinin ya da arkadaşlarının sahip olduğu nesneleri paylaşabilir (Değerler Eğitimi) Paylaşmak istediği arkadaşına yönelir. Arkadaşının dikkatini çekmek için seslenir ya da ona hafifçe dokunur. Arkadaşıyla göz teması kurar.
· K- Arkadaşlarını oyuna davet edebilir (Değerler Eğitmi) Oyun oynamak istediği arkadaşıyla göz teması kurar. Arkadaşına oyun oynamak istediğini söyler.
· K- Oyun oynarken oyunun kurallarına uyabilir (Değerler Eğitimi) Oyunun kurallarını söyler. Oyunda oyunun kurallarına uygun davranışlar sergiler. Oyun sırasında kurallara uymadığı için uyarı aldığında sakin tepkiler verir. Oyun sırasında kurallara uymayanı nazik bir şekilde uyarır.
DİL GELİŞİMİ
· K-3 Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. Düz cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
· K-5 Dili iletişim amacıyla kullanır. Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler.
· K-6 Sözcük dağarcığını geliştirir. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
· K-7 Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
· K- Anlaşılır bir ses tonu ile konuşabilir (Değerler Eğitimi) Konuştuğu kişinin duyabileceği bir ses tonu kullanır. Karşısındaki kişinin anlayabileceği hızda konuşur.
· K- Konu ile ilgili düşüncelerini ifade edebilir (Değerler Eğitimi) Sorulduğunda konuyla ilgili düşüncelerini söyler. Grupla ilgili kararlarda sorulmasını beklemeden konuyla ilgili düşüncelerini söyler.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (OKULUMUZU GEZELİM(İlköğretim Haftası))


Öğretmen çocuklara Okulumuz adlı şiiri öğretir.
          OKULUMUZ
Her yerden daha güzel,
Bizim için burası.
Okul, sevgili okul
Neşe, bilgi yuvası.
                           PARMAK OYUNU 
Ben büyüdüm okula gidiyorum. (Baş parmak hareket ettirilir.)   
Okulda bir arkadaşım oldu. (İşaret parmağı hareket ettirilir.)
Okulda iki arkadaşım oldu. (Orta parmak hareket ettirilir.)
Okulda üç arkadaşım oldu. (Yüzük parmak hareket ettirilir.)  
Okulda dört arkadaşım oldu. (Serçe parmak hareket ettirilir.)  
 Okulda beş arkadaşım oldu. (Bütün parmaklar hareket ettirilir.) 
Daha sonra çocukların şiirle ve parmak oyunla dıkkatını topladıkdan sonra çocuklara bugün ilköğretim haftasının kutlandığını  okullarda çeşitli etkinlikler yapıldığını  anlatılır. Çocuklar okulda düzenlenen etkinliklere ve törenlere katılırlar.Daha sonra okulun çeşitli bölümlerini tanıyacakları söylenir. Bunun için, sıra olalım şarkısı söylenerek sıra olunur ve okulun bölümleri ve etkınlıkler için çocukları gezdirilir. Çocuklara okulun bölümleri ile ilgili gerekli bilgiler verilir. Gezi sırasında çocukların soruları cevaplanır.Okul gezisden sonra cocuklar ile birlikde bahçede ve evde  adlı oyun oynanır. Bahçede öğretmen yere iki tane daire çizer. Yere çizilen iki daire şekli çocuklara tanıtılır. Çocuklara bu dairelerden birisinin evleri, diğerinin okulları olduğu söylenilir.Çocuklar, öğretmenin verdiği farklı yönergelerle ev veya okullarına koşarlar. Öğretmen şaşırtmacalarla oyunu daha eğlenceli hale getirir. Bahçeye giriş çıkışta çocukların kendi kendilerine giyinebilmeleri ve temizlik ihtiyaçlarını gidermeleri için desteklenirler.Ardından "Okulda Eğlence "isimli eğitici video izlenir ve  Şimdi Okullu Olduk şarkısı hep birlikte dinlenir. Ardından OKULUM’’  resmi boyanır(ek de var ) Ve son olarak da Okulla Başlama ile ilgili hikaye okunur yada  izletilir.(ek de var )
Ek olarak zaman kalırsa ‘’ TANIŞMA’’oyunu oynanır. Oyunu öğretmen başlatır, eline küçük bir top alır ve  bir çocuğun ismini söyleyerek ismini söylediği çocuğa uzatır. Topu eline alan çocuk aynı şekilde başka bir arkadaşının ismini söyleyerek O kişiye uzatır. Tüm çocukların ismi söylenene kadar oyun devam eder.
 




		MATERYALLER
Tebeşir
	
	SÖZCÜKLER
Okul, Ev,ilk öğretim Haftası, Kutlama

	KAVRAMLAR

	
	UYARLAMA
Sınıfta Ortopedik Yetersizliği Olan Bir Çocuk Varsa; Elini kalem tutamayacak kadar kullanamayan bir çocuksa, parmak boya ile resim yapması sağlanabilir.

	ÖNERİLER
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER

	AİLE KATILIMI

Çocuğunuza bugün neler öğrendiğini sorunuz.
Okulda  izlediği  ilköğretim haftası kutlamasını anlatmasını isteyiniz.


	
	DEĞERLENDİRME

Şarkıyı beğendiniz mi?
Şiir okumayı sevdiniz mi?
Okulun ilk günü kendinizi nasıl hissettiniz?









	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	24/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	48-72 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Renkler panosuna sarı renkli resimler asılır. Sınıfa gelen çocuklarla selamlaşarak, sohbet edilir. O gün yapılacak etkinlikler hakkında bilgi verilir. Daha sonra hangi öğrenme merkezlerine gitmek istedikleri sorularak çocuklar yönlendirilir.

	OYUN ZAMANI

	Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynayacakları sorulur. Çocuklar ilgili öğrenme merkezine yönlendirilir.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	“BAHÇEDE DRAMA YAPALIM” isimli bütünleştirilmiş Türkçe , drama ve alan gezisi etkinliği “SARI NESNELER ZİNCİRİ” isimli Türkçe ve Oyun etkinliği etkinliği

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME

	

	
	
	..../..../2019

	

	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
· K-1 Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
· K-3 Algıladıklarını hatırlar. Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır. Eksilen veya eklenen nesneyi söyler.
· K-5 Nesne ya da varlıkları gözlemler. Nesne/varlığın rengini söyler.
· K-6 Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir.
· K-10 Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.
· K-12 Geometrik şekilleri tanır. Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.
· K-17 Neden-sonuç ilişkisi kurar. Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
· K-19 Problem durumlarına çözüm üretir. Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer.
MOTOR GELİŞİMİ
· K-1 Yer değiştirme hareketleri yapar. Yönergeler doğrultusunda koşar.
· K-4 Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.
· K-5 Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K-4 Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
· K-12 Değişik ortamlardaki kurallara uyar. Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.
· K- Arkadaşlarını oyuna davet edebilir (Değerler Eğitmi) Oyun oynamak istediği arkadaşıyla göz teması kurar. Arkadaşına oyun oynamak istediğini söyler.
· K- Oyun oynarken oyunun kurallarına uyabilir (Değerler Eğitimi) Oyunun kurallarını söyler. Oyunda oyunun kurallarına uygun davranışlar sergiler. Oyun sırasında kurallara uymadığı için uyarı aldığında sakin tepkiler verir. Oyun sırasında kurallara uymayanı nazik bir şekilde uyarır.
DİL GELİŞİMİ
· K-2 Sesini uygun kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar.
· K-3 Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar.
· K-5 Dili iletişim amacıyla kullanır. Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.
· K-6 Sözcük dağarcığını geliştirir. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
· K-8 Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (SARI NESNELER ZİNCİRİ)


Öğretmen dört farklı nesneyi (saat, küpe, bilezik, tabak)  hazırlar.  İlk önce saati çocukların görebileceği bir yere yerleştirir.   2 kere dize vurup, 2 kere el çırpıp, 2 kez de parmak şıklatıp nesnenin ismi (saat) hep birlikte söylenir. Daha sonra öğretmen ilk nesneyi kaldırıp ikinci nesneyi (küpe)  koyar. Çocuklar ilk turdaki sıralama ile ritim tutup parmak şıklattıktan sonra önce ilk nesnenin sonra ikinci nesnenin ismini peş peşe (saat-küpe)  söyler. Üç ve dördüncü nesneler de sırayla zincire eklenir. Çocuklardan her eklenen nesnede önceki nesneleri hatırlamaları beklenir. 
Saat
Saat-küpe
Saat-küpe-bilezik
Saat-küpe-bilezik-tabak
Etkinlik sonunda öğretmen çocuklara kullandıkları nesnelerin şeklini ve rengini sorar. Sarı rengi çocuklara tanıtır. Sarı renk kartını çocuklara göstererek panoya asar. Çocuklardan sınıf içinden başka sarı renkli nesneler bulmalarını ister. Etkinlik bitiminde Sarı renk çocuk şarkısı ve eğitici videosu izlenir. Ve çalışma yaprakları dağıtılarak sarı renk pekiştirilir  Daha sonra alternatif sanat etkinlikleri yapılabilir. (ek de var ) Ardından oyun etkinliğe geçilir. Kalan zamanda değerler eğitimi kapsamında “Güzel ve Çirkin Çizgi "   masalı dinlenir.Masal bittikten sonra hep birlikte güzel ve çirkin karakterleri hakkında konuşurlar. Çocuklardan masalı hatırladıkları kadarıyla anlatmalarını ister. Karakterleri, olayların akış sırasını, olayların neden ve sonuçlarını anlatmalarını bekler. Öğretmen çocuklara “Sizce güzel nedir? Çirkin nedir?” diye sorar, çocukların cevaplarını dinler. Daha sonra güzel tanımının kişiden kişiye değişebileceğini söyler. İnsanlarda güzellik için önemli olan şeyin bakımlı, temiz, iyi kalpli olmak olduğunu söyler. Bakımlı ve temiz olmak için yapılacaklar hakkında konuşulur. Çocuklar ellerini nasıl yıkadıkları, dişlerini nasıl fırçaladıkları, saçlarını nasıl taradıklarını canlandırma yaparak arkadaşlarına gösterirler. Ve öğretmen masaldan hareketlerle ifade edilebilecek cümleleri belirler. Belirlediği cümleleri kâğıtlara yazarak bir torbaya koyar. Çocuklar sıra ile torbadan bir kâğıt çeker, öğretmen kâğıtta yazan cümleyi çocuğun kulağına söyler. Çocuk pandomim (jest ve mimik) ile o durumu canlandırır. Arkadaşları bunun masalın hangi bölümü olduğunu tahmin etmeye çalışır. Ardından çocuklardan boş bir kağıdın yarısına güzel bir ev, diğer yarısına çirkin bir ev çizmeleri istenir. Çocuklar resimlerini bitirdikten sonra arkadaşlarına anlatarak paylaşırlar.
Ek olarak zaman kalırsa  öğretmen bahçe kuralları hakkında çocuklarla konuşur ve bu kurallara uymak kaydıyla onlara bahçeye çıkmayı teklif eder. Hep birlikte bahçeye çıkılır ve Yağ Satarım Bal Satarım oyunu oynanır. Ardından öğretmen çocuklara “Bir arkadaşınla top oynarken başka bir arkadaşın seni tahterevalliye binmek için çağırsa ne yaparsın? Ona nasıl cevap verirsin?” sorularını yönelterek bu durumu düşünmelerini ister. Daha sonra öğretmenin seçtiği ve gönüllü olan çocuklar ile durum dramatize edilir. Seçilen iki çocuğun eline top verilerek oynamaları istenir. Bu sırada seçilen üçüncü çocuk top oynayan çocuklardan birinin yanına gelerek kendisi ile tahterevalliye binmesini ister. Buradan sonra çocukların bu soruya doğaçlama cevap vermeleri beklenir. Seçilen çocuklar değiştirilerek durum tekrar dramatize edilir. Verilen cevaptan sonra üç çocuğun da duyguları hakkında sohbet edilir. Çocukların neler hissetmiş olabileceği üzerine konuşulur. Oluşabilecek üç olası durum ayrı ayrı dramatize edilmeye çalışılır.
Durum : Çocuk tahterevalliye binme teklifini kabul etmez, top oynamaya devam eder. Tahterevalliye binmek isteyen çocuk üzülür.
Durum : Çocuk tahterevalliye binme teklifini kabul eder, top oynadığı arkadaşını bırakıp tahterevalli binmeye gider. Arkadaşı onu bırakıp gittiği için diğer çocuk üzülür.
Çocuk tahterevalliye binme teklifini kabul etmez, teklif eden arkadaşını top oynamaya davet eder. Bu oyundan sonra tahterevalliye binebileceklerini söyler. Üç çocuk birlikte top oynamaya başlarlar. Çocukların hepsi mutlu.
Bu olası üç durum dışında çocukların önerdiği olumlu örneklemelerin üzerinde durulur. Çocukların farklı çözümler üretmelerine fırsat verilir.
 




		MATERYALLER
Sarı renkli 4 nesne (Saat, küpe, bilezik, tabak vb.) Sarı renkli kâğıt,Mendil
	
	SÖZCÜKLER
Sarı

	KAVRAMLAR

· Renkler
Kırmızı (ElEle K:1, S:9,10) , Sarı (ElEle K:1, S:28,29) ,
· Zıt
Kirli-Temiz (ElEle K:1, S:42) , Güzel-Çirkin
	
	UYARLAMA
Grupta özel gereksinimli çocuk varsa öğrenme süreci, “Ek 11. MEB Okul Öncesi Eğitim Programı Özel Gereksinimli Çocukları Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” belgesindeki öneriler doğrultusunda düzenlenir

	ÖNERİLER
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER

	AİLE KATILIMI

Çevremizdeki sarı renkli nesneleri bulma oyunu oynanabilir.Ve bir gün önceden sarı renk  tonlarında kıyafet giymeleri istenir.

	
	DEĞERLENDİRME

Çocuklara ”Siz iki farklı arkadaşınızın farklı istekleri arasında kaldınız mı? Böyle bir durumda nasıl davranırsınız?”
Pandomim ile masalı canlandırmak hoşunuza gitti mi? Canlandırma yaparken zorlandınız mı?
Masalı kim anlatmak ister ?
Bugün hangi rengi öğrendik ?
Oyun hoşunuza gitti mi ?
Sarı renkte neler var?
Siz hangi rengi çok seviyorsunuz?
Bu oyunda ebenin oyuncuların arakasına sakladığı nesne neydi?
Söylediğimiz tekerleme nasıldı?
Tekerlemeden anlamını bilmediğin kelimeler var mıydı? Bunlar nelerdi?
Arkasına mendil saklanan çocuk ne yaptı?
Daha önce “Yağ satarım bal satarım” oyunu oynamış mıydın?







	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	25/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	48-72 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Çocukların evlerinden getirdiği baklagiller incelenir, bunların tohum olduğu söylenir. Tohumun öneminden bahsedilir.Bitkilerin büyümesi ve gelişmesi için nelere ihtiyaç olduğu çocuklara sorulur. Alınan cevaplar ve yapılan sohbet sonunda çocuklar oyun merkezlerine yönlendirilir.

	OYUN ZAMANI

	Çocuklar öğrenme merkezlerine yönlendirilir. Öğretmen, oyunlarda zaman zaman katılımcı; zaman zaman gözlemci olur. Merkezlerdeki detaylara dikkat çekilir. Çekingen çocuklara oyun arkadaşı bulmalarında yardımcı olunur. Kibar, dostça davranan çocukların davranışları vurgulanarak uyum içinde, sorunsuz oyun ortamı yaşanmasına zemin hazırlanır

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	“ZIPÇIKTI ÇİÇEK AÇIT” isimli bütünleştirilmiş Fen, Oyun ve Müzik etkinliği “FARKLI KÜLTÜRLERDE EVLER” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat etkinliği Minderlerle Oyun Drama,oyun bütünleştirilmiş grup etkinliği

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME

	

	
	
	..../..../2019

	

	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
· K-1 Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
· K-2 Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
· K-4 Nesneleri sayar. İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.
· K-5 Nesne ya da varlıkları gözlemler. Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler.
· K-6 Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. Nesne/varlıkları yapıldığı malzemeye göre ayırt eder, eşleştirir.
· K-7 Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre gruplar. Nesne/varlıkları uzunluğuna göre gruplar.
· K-8 Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. Nesne/varlıkların uzunluğunu ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların yapıldığı malzemeyi ayırt eder, karşılaştırır. Nesne/varlıkların kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.
· K-9 Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar. Nesne/varlıkları uzunluklarına göre sıralar.
· K-10 Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.
· K-13 Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.
· K-17 Neden-sonuç ilişkisi kurar. Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
· K-20 Nesne grafiği hazırlar. Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.
MOTOR GELİŞİMİ
· K-1 Yer değiştirme hareketleri yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar. Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler.
· K-2 Denge hareketleri yapar. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
· K-4 Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K-9 Farklı kültürel özellikleri açıklar. Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.
· K-10 Sorumluluklarını yerine getirir. Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.
DİL GELİŞİMİ
· K-6 Sözcük dağarcığını geliştirir. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
· K-8 Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
· K-10 Görsel materyalleri okur. Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
· K-1 Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. Saçını tarar. Dişini fırçalar. Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
· K-2 Giyinme ile ilgili işleri yapar. Giysilerini çıkarır. Giysilerini giyer. Düğme açar. Düğme kapar. Ayakkabı bağcıklarını çözer. Ayakkabı bağcıklarını bağlar.
· K-3 Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları katlar. Ev/okuldaki eşyaları asar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (ZIPÇIKTI ÇİÇEK AÇIT)


  Çocuklar halka biçiminde çömelirler. Oturan çocuklar, “Zıpçıktı çiçek açtı” denilince, hızla ayağa kalkar, kollarını yana açar ve yine çömelirler. Öğretmen bunun tersini de söyler: “Zıpçıktı çiçek açmadı!” diyebilir. Bu durumda çocuklar çömelik durumlarını bozmayacaklardır. “Zıpçıktı çiçek açtı!” denilince çömelik kalan ya da “Zıpçıktı çiçek açmadı!” denilince ayağa kalkan çocuk, yanmış olur; oyun dışı kalır. Oyunun ardından öğretmen çocuklara ağaçların nasıl yetiştiğini sorar, fikirlerini alır. Sonra onlara tohumdan fidana fidandan ağaca, ağacın serüvenini anlatarak bitkilerin büyümesini içeren eğitici videoyu ve filizlenip yeşermelerini içeren kısa belgeseli açar. Çocuklara sınıfta bir bitki yetiştirmek isteyip istemediklerini sorar. Bunun bir sorumluluk olduğunu bir bitki dikip onu yaşatmanın ancak ona iyi bakarak olabileceğini anlatır. Bitkilerin büyümek için neden hava, su, toprak ve güneşe ihtiyacı olduğunu sorar. Çocukların istekli olması durumunda sınıf ortamında yaşamaya uygun bir çiçek tohumunu filizlendirip sınıf içinde bakabileceklerini söyler. Çocuklarla birlikte getirdiği çiçek tohumunu bir saksıya eker ve filizlenmesini bekleyeceklerini belirtir. Saksıya koyduğu çiçek tohumuna çocukların çok dikkatli bakmalarını ister. Önümüzdeki günlerde bu toprakta bazı değişiklikler olacak, dikkatli bakarsak bu değişiklikleri fark edebiliriz bilgisini verir. Olabilecek değişikliklerle ilgili çocukların tahminlerini sorar. Çocukların filizlenmeyi gözlemlemelerini ve gözlem sonuçlarını resmetmeleri istenir ve ilerleyen süreçte bu resimle filizlenme aşamasını karşılaştıracaklarının bilgisi verilir. Yapılan resimler saklanır. Etkinliğin ardından tohumlar fidana  ve yurdumuz adlı şarkılar  hep birlikte dinlenir ve izlenir.Daha sonra  drama etkinliğine geçerken, bir tohumun büyüyebilmesi için nelere ihtiyaç duyduğu sorularak hatırlatılır.Beyin fırtınasıyla hava, su, toprak ve güneş sonuçlarına varılır. Daha sonra varılan bu sonuçların dramayla canlandırılması önerilir. Çocukların tümü tohumdur. Üzerleri büyük bir örtüyle toprak gibi örtülür. Fon müziğinden de yararlanılarak, öğretmenin sözel yön vermeleriyle kış mevsimi yaşanır, ilkbahar gelir ve tohumlar yavaş yavaş uyanır. Kabukları çatlar, filiz verirler. Fidan ve ağaç olurlar. Ağaçlar çiçek açar. Yaz gelir, çiçekler meyveye dönüşür. Stajyerler dramaya pikniğe giden çocuk rolüyle katılırlar, meyve toplarlar, oyun oynarlar. Daha sonra öğretmen kötü, ağaçları düşüncesizce kesen biri olarak dramayakatılır. Ağaçları keser. Tüm ağaçlar kesilince, hava kirliliği başlar. Ağaç kesen nefessiz kalır, hasta olur. Ağaçları kestiğine çok pişman olur. Çocuklardan biri ağaç diker ve hasta iyileşir. Tekrar ağaç diker ve tüm ağaçlardan özür diler ve ağaçların önemini vurgulayan sonuç konuşmasını yapar. Ve son olarak da öğretmen ekilen tohumları hatırlatır. Tohumların nasıl büyüyeceği, boylarının nasıl uzayacağı hayal edilir. Daha sonra çeşitli nesnelerin uzunluğunu ölçmeyi teklif eder. Metre ve mezura tanıtılır. Bu ölçüm araçlarının üzerinde yazan sayıların ve eşit aralıklı bölümlerinin işlevi açıklanır. Sınıf içinde bulunan çeşitli nesnelerin boyları ölçülür. Tahtaya çizilen çubuk grafiğe işlenir. Çocuklar nesnelerin boy oranlarını grafik üzerinden okurlar. Daha sonra çocukların boyları ölçülür ve öğretmenin boy çizelgesine işlenir.
Ek olarak zaman kalırsa oyunun rahatça oynanabileceği geniş bir oyun alanına geçilir. Öğretmen, her çocuğa iki tane olacak şekilde sünger minder koyar. Yeterli sayıda minder yoksa oyun iki ya da üç grupla da oynanabilir. Minderler yan yana ve önlerinde ilerlemeye yetecek boşluk olacak şekilde yerleştirilir. Öğretmen, oyun alanının bir nehir, minderlerin de sandal olduğunu söyleyerek çocukları minderlere alır. Çocuklar, bir minderin üzerinde ayaktayken diğer mindere geçerler ve nehre düşmeden arkalarındaki minderi alarak önlerine koyarlar ve bu şekilde alanda ilerlerler. Adımlarını yüksek sesle sayarlar. Minder ilerletme hareketini  geriye doğru deneyerek kaldıkları sayıdan geriye doğru saymaları da sağlanır. Yeterince ilerleme sağlandıktan sonra öğretmen buzlu bir yokuşa geldiklerini söyler ve iki minder iki ayaktan ayrılmadan kayarak ilerlemelerini söylenir. Daha sonra minderler oyun alanına dağıtılır ve çocuklar kayaların üzerinden seker gibi minderden mindere zıplarlar.Daha sonra öğretmen farklı türlerde ev resimlerinin olduğu slaydı açar. Çocuklara kendi evlerinin resimdekilerden hangisine benzediğini sorar. Çocuklar evleri hakkında paylaşımlarını tamamladığında öğretmen bizim ülkemiz dışında farklı evlerde yaşayan insanlar da vardır der ve farklı ülkelere ait ev resimlerini gösterir. (kardan iglo, Orta Asya çadırı, şato, Japon evi, gökdelen, saman ve ottan Afrika evi)Çocukların ev resimlerini incelemelerine zaman tanınır. Çocuklarla evlerinin iç kısmını yani bölümlerini (mutfak, yatak odası, salon) ve kimlerle yaşadığı hakkında sohbet edilir.  Daha sonra şekillerden ev çalışması yapılır ve sergilenir.(ek de var )Ve son olarak da çalışma yaprakları dağıtılır. Ağacın yaşam döngüsünü doğru sıralaması için çocuğa rehber olunur. Sıralamalar yapılarak ilgili bölümlere yapıştırılır.Daha sonra çalışma yaprakları dağıtılır, öğretmen evin dış kısmına bir bahçe yap yönergesini vererek iç ve dış kavramlarına dikkat çeker.
 




		MATERYALLER
Çok sayıda sünger minder,Bitki büyümesi konulu eğitici videolar, Çiçek tohumu, saksı, toprak, su,Farklı kültürde ev resimleri slaytı, Farklı renklerde fon kartonları, makas, yapıştırıcı.,metre, mezura
	
	SÖZCÜKLER
Ritmik ileri sayma, ritmik geri sayma, yokuş,Tohum, fidan, sorumluluk, yaşam döngüsü,İglo, şato, gökdelen,metre, santimetre, mezura

	KAVRAMLAR

· Yön Mekanda Konum
İleri-Geri (ElEle K:3, S:19) , İç-Dış ,
· Zaman
Önce-Şimdi-Sonra ,
	
	UYARLAMA

	ÖNERİLER
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER

	AİLE KATILIMI

Ağaçların küçüklüğü fidanlarsa insanların küçüklüğü de bebeklik halleridir.” diyerek çocuğun bebeklik fotoğraflarına bakıp sohbet etmeleri tavsiye edilir. Ve çocukların varsa kendi odalarını yoksa herhangi bir odayı geçici bir süreliğine kendi hayaliyle dizayn etmelerine fırsat tanımaları ve böylece örneğin kendi odasını dizayn ediyor ise mutfak robotunun odasında olmaması gerektiğinin farkında olup olmadığının gözlenmesi, çocuğa rehberlik olunması tavsiye edilir. 
Çimlendirme çalışmasının evde de başlatılması önerilir.
	
	DEĞERLENDİRME

Minderlerle başka neler yapılabilir?
Gerçek hayatta bir nehirde sandalınızda olsanız daha hızlı ilerleyebilmek için ne yapardınız?
Tohumun çimlenmek için hava, su ve güneşten vazgeçemez. Peki, sen hayatta nelerden vazgeçemezsin?            
Yüksek binaların boylarını nasıl ölçebiliriz?
Apartman boyunda mezüreler mi yapmak gerekir?
Sizce bunu nasıl çözebiliriz?








	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	26/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	48-72 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Sınıfa gelen çocuklar karşılanır. Çocukların uyumunu sağlamak için önceki gün hakkında kısaca sohbet edilir. O gün yapılacak etkinlikler hakkında bilgi verilir.

	OYUN ZAMANI

	Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynayacakları sorulur. Çocuklar ilgili öğrenme merkezine yönlendirilir.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	“YAPTIĞIM SPOR HANGİSİ?” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Oyun etkinliği

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME
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	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
· K-1 Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
· K-2 Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
· K-16 Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar. Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.
MOTOR GELİŞİMİ
· K-2 Denge hareketleri yapar. Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
· K-5 Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K-3 Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
· K-7 Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
· K- Verilen bir iş ya da görevle ilgili yönergelere uyabilir (Değerler Eğitimi) Kendisine verilen yönergeyi dinler. Verilen yönergeyi anladığını söz ya da mimiklerle belli eder. Verilen yönergeyi anlamadığında tekrar edilmesini ister. Verilen yönergeyi yapar. Verilen yönergeyi yaptıktan sonra dönüt bekler.
DİL GELİŞİMİ
· K-3 Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar.
· K-7 Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
· K-8 Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
· K-1 Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. Saçını tarar. Dişini fırçalar. Elini/yüzünü yıkar.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (Parmaklarım Spor Yapıyor)


Öğretmen çocuklara akşam erken yattığını, sabah da erkenden kalkarak güne çok enerjik başladığını söyler. Çocuklara enerjilerinin olup olmadığınısorar. Isınma hareketleri yaptırmak için uygun bir müzik hazırlar. Çocukların spor yapmak için sıraya geçmeleri tamamlanınca “Çocuklar siz de benim gibi enerjik hissediyorsanız, spor yapalım derim. Böylece kendimizi gün boyunca daha sağlıklı hissederiz.” der. Öğretmen komutlar vererek baştan ayak bileklerine kadar çalıştıracak jimnastik hareketlerini çocuklarla birlikte yapar. Öğretmen, alana her çocuk için başlangıç ve bitiş noktalarını nesne kullanarak işaretler. Çocukların müzik başlayınca yuvarlanarak çift ayak ve tek ayakla zıplayarak bitiş noktalarına ulaşırlar. Müzik durduğunda, çocukların da durmaları istenerek birbirine mesafeleri kontrol edilir. Nesnelere ulaşan çocuklar alkışlanır ve nesnelerin yerleri değiştirilerek çocukların farklı yönlere yuvarlanmaları, emeklemeleri istenir. Yorulan çocuklar dairesel şekilde öğretmenin etrafına otururlar. Spor yapmanın önemini vurgulayan öykü çomak kuklalar kullanılarak anlatılır.(ek de var ) Öğretmenin anlatımından sonra gönüllü olan çocukların çomak kuklaları canlandırmalarına fırsat tanınır.Daha sonra  çocuklara hangi spor dallarını tanıdıkları sorulur. Bu spor dallarına bağlı kalmadan da spor yapılıp yapılamayacağını düşünmeleri istenir. Ekte bulunan şarkı dinlenir ve hep beraber söylenir.Ardından öğretmen “Haydi şimdi de parmak sporu yapalım.” der ve ekte bulunan çizgi çalışması, kırmızı parmak boyaları kullanılarak yapılır. Çalışma tamamlandığında çocukların çıkan görüntüyü bir şeye benzetmeleri istenir.Daha sonra spor dalları ile ilgili eğitici videolar izletilir.Ve  son olarak da boyama sayfası yönergeye uygun şekilde yapılır.(ek de var )
Ek olarak zaman kalırsa öğretmen çocuklara bildikleri spor dallarını sorar, cevaplarını dinler. Daha sonra çeşitli sporların yer aldığı kartları çocukların görebileceği şekilde yerleştirir. Çocukların resimleri incelemelerini söyler. Çocukların resimleri incelemeleri için gerekli süreyi tanıdıktan sonra resimlerdeki basketbol, futbol, voleybol, tenis, eskrim, yüzme, dalgıçlık, yamaç paraşütü gibi sporlar hakkında konuşurlar. Sporun genel olarak hareket gerektirdiğinden bahseder. Hep birlikte hareketli ve hareketsiz durumlar canlandırılır. Bu sporların nasıl yapıldıkları hakkında bilgilendirdikten sonra kartları karıştırıp ters çevirir. Çocuklara şimdi bir oyun oynayacaklarını söyler. Çocuklar sırayla gelip ters çevrili duran resim kartlarından bir tanesini çeker, arkadaşlarına göstermez. Bedenini kullanarak resimdeki sporu tarif eder, arkadaşları tahmin etmeye çalışır. Çocuklarla yaptıkları spor hakkında konuşulur. “Hareket etmeden spor yapılabilir mi? Sizce satranç bir spor mudur? Beyin sporu olabilir mi? Santranç nasıl bir spordur” soruları cevaplandırılır. Ve satranç sporu isimli video hep birlikte izlenir. Videonun ardından, sınıfta satranç oyunu bulunuyorsa satranç oynanır.Ve son olarak da çalışma yaprakları dağıtılarak her kutudaki topları say, kaç tane olduğunu rakamlar arasından bul ve daire içine al. Topların hangi spor dalına ait olduğu tahmin etmeye çalışınır.
 




		MATERYALLER
Isınma hareketleri için uygun bir müzik, tavşan, kaplumbağa, fil, fare, kirpi ve maymunçomak kuklaları,basketbol, futbol, voleybol, tenis, eskrim, yüzme, dalgıçlık, yamaç paraşütü vb. spor takımı resimleri
	
	SÖZCÜKLER
spor, tenis, yüzme, dinç olma,sağlık, spor, enerji

	KAVRAMLAR

· Renkler
Kırmızı (ElEle K:1, S:9,10) , Sarı (ElEle K:1, S:28,29) ,
· Zıt
Hareketli-Hareketsiz , Kirli-Temiz (ElEle K:1, S:42) , Düz-Eğri , Güzel-Çirkin ,
	
	UYARLAMA
Sınıfta engeli olan öğrenciler varsa, engelleri göz önünde bulundurularak etkinlikler düzenlenmelidir

	ÖNERİLER
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER

	AİLE KATILIMI
	
	DEĞERLENDİRME

Spor ne demektir?

Hangi spor dallarını biliyorsunuz?

Niçin spor yaparız?

Bildiğin bir sporsu var mı?

Futbol nasıl oynanır?

Yüzme sporu nasıl yapılır?

Oyunda tehlikeli durumlar var mıydı?

Oyunda tehlikeden korunmak için neye dikkat ettiniz?

Kimler spor yapar?

Spor yapanlar nasıl yaşarlar?

Sağlıklı bir hayat için nelere dikkat etmeliyiz?

Öyküde bahsedilmeyen sağlıklı yaşam ögesi hangisidir? (Temizlik)








	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	27/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	48-72 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Çocuklar karşılanır ve bir önceki gün getirmeleri istenen resimler toplanır. Öğretmen daha önce dergi ve gazetelerden kestiği çeşitli çocuk fotoğraflarını sınıf içerisinde çocukların görebileceği bir yere koyarak çocukların incelemelerine olanak tanır.

	OYUN ZAMANI

	Öğrenme merkezlerinde serbest oyun.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	“BEN BİR FOTOĞRAFIM” isimli Türkçe etkinliği “ İSMİMİ SÜSLÜYORUM ” isimli bütünleştirilmiş Müzik, Türkçe, Drama ve Sanat Etkinliği

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME

	

	
	
	..../..../2019

	

	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
· K-1 Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K-1 Kendisine ait özellikleri tanıtır. Adını/soyadını söyler. Duyuşsal özelliklerini söyler.
· K-12 Değişik ortamlardaki kurallara uyar. Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır.
· K-15 Kendine güvenir. Grup önünde kendini ifade eder.
DİL GELİŞİMİ
· K-2 Sesini uygun kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
· K-3 Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. Düz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
· K-5 Dili iletişim amacıyla kullanır. Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler.
· K-7 Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
· K-8 Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
· K-10 Görsel materyalleri okur. Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
· K-3 Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (İSMİMİ SÜSLÜYORUM)


 Öğretmen kendi resimlerinden seçtiği bir tanesini alıp çocuklara gösterir. Resmi çocuklara anlatarak etkinliğe giriş yapar. O resim çekildiğinde kaç yaşında olduğu, resmin nerede çekildiği, varsa resimde onun dışında kimlerin olduğu ve ne yaptıkları hakkında çocuklara bilgi verir. Daha sonra çocukların getirdikleri fotoğrafları sıra ile arkadaşlarına göstermeleri ve fotoğrafı anlatmalarını ister. Gönüllü olan çocuklara öncelik verilerek tüm çocukların etkinliğe katılması sağlanır. Çocuklar fotoğrafta varsa kendisinin dışındaki aile bireylerinin isimlerini, yakınlık derecesini,  fiziksel özelliklerini tanıtır. Diğer çocuklar arkadaşlarını dinler ve anlatılanlarla ilgili soru sorup yorum yaparlar. Çocukların kendi fiziksel özelliklerini tanıtmaları esnasında cinsiyet bilgisine de yer verilir. Etkinlik sonunda sınıfta hep beraber fotoğraf çektirilir, daha sonraki günlerde basılıp çoğaltılarak çocuklara dağıtılır. Etkinliğin devamında “benzerlik ve farklılıklar” isimli eğitici video izlenebilir.Ve son olarak da çalışma yaprakları dağıtılarak yönergeler doğrultusunda uygulanır. 5 tane farklılığı bul isimli çalışma yaprağı yapılır.Makas kesme alıştırmaları yapılır.
Ek olarak zaman kalırsa öğretmen çocuklara “Ben Bir Çocuğum” isimli şarkıyı açar. Şarkı birkaç kez tekrarlandıktan sonra, öğretmen çocuklara isimlerini kimin verdiği? Neden ona bu ismin verildiği? Gibi sorular sorar. Çocuklardan gelen cevaplar dinlenir.  Daha sonra, öğretmen eline bir mendil alır. Ve çocukların sihirli bir ormanda olduklarını hayal etmelerini ister. Elindeki mendilin sihirli bir ormanda sihirli bir ağaçtan düşmüş bir yaprak olduğunu ve bu yaprağın yalnızca sesle hareket ettiğini söyler. Çocuklara mendili sırayla elden ele geçireceğiz, mendili eline alan çocuk ona bir ses vererek hareket ettirecek der. Oyun bu şekilde oynanır. Daha sonra, öğretmen bu mendili bu sefer de kendi ismimizi söyleyerek hareket ettireceğiz der. Oyun bir kez de o şekilde oynanır. Çocukların ilgisi doğrultusunda oyun çeşitlendirilir. Oyun tüm çocuklar ismini söyledikten sonra sonlandırılır.Ve son olarak da  öğretmen çocuklara masalara geçmelerini söyler. “Bakın orda ne yapacağız” der ve ilgilerini sanat etkinliğine çeker. Her çocuğa isminin yazılı olduğu bir kağıt verilir. Ve kendi isimlerini süslemeleri istenir. Çocuklar önce kendi isimlerinin üzerinde renkli boyalarla geçerler, daha sonra çeşitli malzemeler kullanarak isimlerini süslerler. Yapılan çalışmalar uygun bir alanda sergilenir.




		MATERYALLER
Öğretmenin kendisine ait çocuklara gösterip anlatabileceği bir fotoğrafı, Çocukların evden getirdikleri fotoğraflar,Mendil ya da kumaş parçası,çocukların isimlerinin yazılı olduğu kağıtlar,Pastel boya
	
	SÖZCÜKLER
Fotoğraf

	KAVRAMLAR

· Zıt
Aynı-Farklı-Benzer (ElEle K:1, S:26) , Hareketli-Hareketsiz , Kirli-Temiz (ElEle K:1, S:42) , Düz-Eğri , Güzel-Çirkin ,
	
	UYARLAMA
Sınıfta Dil ve Konuşma Bozukluğu Olan Bir Çocuk Varsa; Sorular basit ve kısa cümlelerle sorulur. Sorulan soruya cevap verebilmesi için yeterince süre tanınır. Bu sırada arkadaşlarının da sabırla onu dinlemesi sağlanır.

	ÖNERİLER
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER

	AİLE KATILIMI

Ailelerden çocukları ile birlikte , bugün gördükleri fotoğraflar hakkında sohbet etmeleri istenir. Ve ailelere, "Çocuğunuzdan okulda yapmaktan en çok hoşlandığı etkinliği anlatmasını isteyiniz." önerisi iletilir.

	
	DEĞERLENDİRME

Fotoğraf çektirmeyi seviyor musunuz?
Neden fotoğraf çekeriz?
Fotoğraf ne işe yarar?
Fotoğrafları nerede kullanırız?
Arkadaş ne demektir?
Arkadaşlar olmasa ne olurdu?
İsimlerinizi kim verdi?
İsimleriniz nasıl verildi?







	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	30/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	48-72 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Öğretmen, çocuklar sınıfa gelmeden masalara büyük boy çürük ve sağlıklı diş resimleri, sağlıklı ve zararlı yiyeceklere ait resimleri koyar. Sınıfın bir köşesine diş doktoruna ait malzemeleri yerleştirir. Öğretmen sınıfa gelen öğrencileri karşılar ve diş resimlerine dikkat çekerek “Çocuklar masalarda bulunan dişlere sizce ne olmuş? Peki, onları bu hale hangi yiyecekler getirmiş olabilir? Sizin dişleriniz hangisine benziyor vb.” sorularla çocukların etkin katılımını sağlar, Ardından “Peki dişlerimiz çürüdüğünde nereye gideriz?” sorusu ile sınıfta hazırlanan dişçi köşesine dikkat çekerek çocukların incelemesine rehberlik eder. Dişçiye ait malzemeler incelendikten sonra çocuklar önceden hazırlanmış merkezlerde istedikleri oyuncakla oynayabilecekleri söylenir.

	OYUN ZAMANI

	Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynayacakları sorulur. Çocuklar ilgili öğrenme merkezine yönlendirilir.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	DİŞLERİMİZİ NEDEN FIRÇALARIZ? Sanat ve Fen (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği) “SABAH KALKINCA TEMİZLİK BAŞLAR” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Müzik etkinliği

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME

	

	
	
	..../..../2019

	

	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
· K-2 Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
· K-4 Nesneleri sayar. İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10'a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.
· K-8 Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. Nesne/varlıkların kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.
· K-17 Neden-sonuç ilişkisi kurar. Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
· K-19 Problem durumlarına çözüm üretir. Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.
MOTOR GELİŞİMİ
· K-4 Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K-4 Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
· K-8 Farklılıklara saygı gösterir. Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.
DİL GELİŞİMİ
· K-6 Sözcük dağarcığını geliştirir. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
· K-8 Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
· K-1 Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. Saçını tarar. Dişini fırçalar. Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
· K-8 Sağlığı ile ilgili önlemler alır. Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (DİŞLERİMİZİ NEDEN FIRÇALARIZ?)


    Öğretmen sağlığımızı korumak için kişisel bakımın öneminden bahseder. Kişisel bakım eşyalarımızdan birinin de diş fırçamız olduğunu, herkesin kendine ait olan diş fırçasını kullanmasının çok önemli olduğunu belirtir. Günde en az iki kez yemeklerden sonra dişlerimizi fırçalamamız gerektiğini söyler. Dişlerini nasıl fırçalamaları gerektiğini elinde fırça varmış gibi havada tarif eder, (Diş fırçalarken ağzın açık tutulması gerektiği, üst dişlerin yukarıdan aşağıya, alt dişlerin ise aşağıdan yukarıya doğru fırçalanması)  çocuklardan da aynı hareketleri yapmalarını ister. Ardından dişlerimizi neden fırçalarız isimli eğitici video izlenir. Eğer dişlerimizi fırçalamazsak çürüyebileceği bilgisi verilir ve bunu göstermek için bir deney yapacakları söylenir. Deney için bir kaba sirke konur ve içine bir yumurta atılır. Burada sirkeli su ağzımızdaki yemek atıklarının oluşturduğu ortamı, yumurtanın da dişimizi temsil ettiği belirtilir. Bir hafta boyunca sirkeli suda duran yumurtayı gözlemleyecekleri söylenir. Çocuklara resim kağıtları dağıtılarak “Şimdi siz birer diş fırçası tasarımcılarısınız. Herkes kendine özgü bir diş fırçası tasarlayıp bunu resmetsin.” Yönergesi verilerek her çocuğun bir diş fırçası çizmesini istenir ve çizdikten sonra her çocuğa ufak bir pamuk verilerek diş macununu diş fırçasına yapıştıralım yönergesiyle etkinlik tamamlanır ve panoda sergilenir. Dişler tekerlemesi hep birlikte söylenir. Ön dişler, Arka dişler. Ne çok iş işler, Yiyecekleri yutabilmek için. Küçültür, öğütür. Yiyecekler mideye, hızlı olarak gider. Ve son olarakda Diş Sağlığı iile ilgili sanat etkinliği yapılır.(ek de var )  Ve çalışma yaprağı dağıtılarak hangi dişin sağlıklı olduğu sorularak, sağlıklı dişe yararlı yiyecekler, sağlıksız dişe zararlı yiyecekler ulaştırılır.
 Ek olarak zaman kalırsa öğretmen çocuklara kişisel bakım eşyalarından bahseder ( tarak,tırnak makası,diş fırçası vb ) . Çocuklara bu nesnelerin ne işe yaradığını, bu nesneleri nerelerde kullandıklarını, bir yere seyahat edecek olsalar bu eşyaları almalarının uygun olup olmayacağı soruları yöneltilerek çocukların düşünmeleri sağlanır. Öğretmen çocuklara bir hikâyenin başını anlatır; 
    “Selin ve ailesi başka bir şehirde yaşayan anneannesini ziyaret etmek için memleketlerine gideceklermiş. Annesi Selin'den bavulunu kendisinin hazırlamasını istemiş. Özellikle kişisel bakım eşyalarını unutmamasını tembihlemiş."  Öğretmen metni burada durdurarak çocuklara şu soruları yöneltir: "Kişisel bakım eşyaları neler olabilir? Annesi neden unutmaması için sıkı sıkı tembihlemiş olabilir? Unutursa ne gibi sıkıntılar yaşayabilir?" Soruların cevapları hep birlikte konuşulur ve hikâyenin nasıl devam edeceği hakkında sohbet edilir. Daha sonra dağıtılan çalışma yapraklarından kişisel bakım eşyalarını üçgen içine almaları istenir. Ardından Kişisel Bakım isimli eğitici video izlenir. Sabah Kalkınca Temizlik Başlar isimli çocuk şarkısı hep birlikte dinlenir ve izlenir. İsteyen çocukların tekrar etmesine fırsat verilir.Ve son olarak da önce bir insan dişi görselini gösterir. Çocukların incelemesi için fırsat verir. Çocukların belli bir yaşa geldiğinde dişleri dökülür ve sonra yeniden çıkar bilgisini verir. Çocuklar resmi inceledikten sonra her çocuk lavaboya gidip ellerini yıkayıp gelir ve sınıf içinde bir aynada kendi dişlerini incelerler. Her çocuktan kaç tane dişinin olduğunu sayması istenir. Elimizdeki mikroplar ağzımızdan vücudumuza girip bizi hasta etmesin diye ellerimizi yıkadık bilgisi paylaşılır. Dokunmadan sadece bakarak birbirlerinin dişlerini incelemeleri istenir. Farklılık ve benzerlikler konuşulur. Sınıfta diş tedavisi gören çocuklar var ise diğer çocuklara bu durum anlatılır. Daha sonra başka canlıların da dişleri var mıdır? Varsa bizimkiler gibi midir? Soruları cevaplanarak başka türlü canlıların dişleri hakkında sohbet edilir. Fil, köpek, kaplan dişlerinin resmini gösterir. Aradaki farkları ve bu farkların neden oluşmuş olabileceği hakkında çocukların fikrini alır. Çocuklarla “dişlerimiz olmasaydı yiyecekleri nasıl yiyebilirdik?” sorusuna cevap aranır. Çözüm yolları bulunmaya çalışılır.




		MATERYALLER
Diş fırçası-macun, kavanoz, sirke, yumurta İnsan, fil, köpek, kaplan dişlerinin.görseli
	
	SÖZCÜKLER
Kişisel Bakım

	KAVRAMLAR

· Duygu
Mutlu (ElEle K:1, S:43) , Üzgün (ElEle K:1, S:43) ,
· Zıt
Aynı-Farklı-Benzer (ElEle K:1, S:26) , Hareketli-Hareketsiz , Kirli-Temiz (ElEle K:1, S:42) , Düz-Eğri , Güzel-Çirkin ,
	
	UYARLAMA
Grupta özel gereksinimli çocuk varsa öğrenme süreci, “Ek 11. MEB Okul Öncesi Eğitim Programı Özel Gereksinimli Çocukları Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” belgesindeki öneriler doğrultusunda düzenlenir.

	ÖNERİLER
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER

	AİLE KATILIMI

Kişisel bakım eşyaları hakkında sohbet etmeleri ve her çocuğun eğer yoksa kendine ait bir diş fırçasının ve tarağının olması tavsiye edilir. Ve ailelere çocukları ile birlikte okulda öğrenilen kişisel bakım kurallarını evde de uygulamaları ve takip etmeleri önerilir.

	
	DEĞERLENDİRME

Dişlerimizi fırçalamazsak ne olur?
Dişlerimiz olmazsa yemek yiyebilir miyiz? 
Çocuklara Kişisel bakım eşyaları neler olabilir?” 
Mikrop gözle görülür mü?
Mikrop nerelerden bulaşır?
Dişlerimizin sağlığı için günde kaç kez fırçalamalıyız?
Dişlerimiz çürürse ne yapmalız?
Daha önce diş hekimine gittiniz mi?
Dişlerimizi fırçalamak neden önemlidir? 
Diş hekimliğinde kullanılan malzemeler nelerdir?
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