	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	09/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	54-69 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Çocukların okuldaki ilk günü için sınıfta gerekli düzenlemeler ve hazırlıklar yapılır. Çocuklar ve veliler karşılanır, tek tek tanışılır. Çocuklar ve veliler ile birlikte okulun açılış töreni izlenir. Heyecanlı olan çocukların heyecanını yatıştırmak için birazdan bir oyun oynayacakları bilgisi verilir.

	OYUN ZAMANI

	Öğretmen çocukları sınıfa alırken velilerin oluşturacağı bir tünel ile eğlenceli bir giriş yapar. Velilerden iki kişi karşılıklı duracak şekilde yan yana dizilmelerini ellerini havada birleştirerek bahçeden okul kapısına doğru bir tünel oluşturacak şekilde durmalarını ister. Öne kendisi geçerek çocukların da arka arkaya dizilmelerini sağlar. Öğretmen önde çocuklar arkada sıralanmış şekilde hep birlikte velilerin oluşturduğu tünelin altından geçerek okula girilir. Öğretmen çocukları birbirlerinin belinden tutmaları ve sınıfa girinceye kadar birbirlerini bırakmamaları konusunda uyarır. Yürüyüş esnasında öğretmen çocuklardan kendini taklit etmelerini ister ve değişik yürüyüş şekilleri yaparak çocukların eğlenmesini sağlar.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	Merhaba Arkadaşım, Merhaba Çiçek adlı Drama Etkinliği,Oyun Etkinliği,Fen EtkinliğiEl Sık, Selam Ver, Koş adlı Oyun Etkinliği yapılır

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME

	

	
	
	..../..../2019

	

	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
· K-1 Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
· K- Başkalarının duygularını anlayabilir (Değerler Eğitimi)Duyguları anladığını jest ve mimiklerle gösterir. Başkasının duygusunu yüz ifadesine bakarak söyler. Başkasının duygusunu beden duruşuna bakarak söyler.
MOTOR GELİŞİMİ
· K-1 Yer değiştirme hareketleri yapar. Yönergeler doğrultusunda koşar.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K-1 Kendisine ait özellikleri tanıtır. Adını/soyadını söyler.
· K-10 Sorumluluklarını yerine getirir. Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.
· K-12 Değişik ortamlardaki kurallara uyar. Nezaket kurallarına uyar.
· K- Bir iş ya da görev için arkadaşlarıyla işbirliği yapabilir(Değerler Eğitimi) Aldığı sorumluluğu yerine getirir.
· K- Konuştuğu kişileri dinleyebilir (Değerler Eğitimi)Konuştuğu kişiyle göz teması kurar. Konuşan kişinin sözünü kesmeden dinler. Konuşmak için sırasını bekler. Konuşanı dinlediğini belirten jest ve mimikler kullanır
DİL GELİŞİMİ
· K-5 Dili iletişim amacıyla kullanır. Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler.
· K-7 Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar Sözel yönergeleri yerine getirir.
· K- Konu ile ilgili düşüncelerini ifade edebilir (Değerler Eğitimi) Sorulduğunda konuyla ilgili düşüncelerini söyler.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
· K-1 Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. Saçını tarar. Dişini fırçalar. Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
· K-2 Giyinme ile ilgili işleri yapar. Giysilerini çıkarır. Giysilerini giyer. Düğme açar. Düğme kapar.
· K-3 Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları katlar. Ev/okuldaki eşyaları asar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.
· K-6 Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. Beslenme sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (Merhaba Arkadaşım, Merhaba Çiçek,El Sık, Selam Ver, Koş)


Merhaba Arkadaşım, Merhaba Çiçek Etkinliği
Sandalyeler daire şeklinde dizilir. Çocuklar sandalyeye oturur. Çocukların resimlerinden hazırlanmış isim kartlıkları kapağı kapalı bir kutu içinde ortaya koyulur.Kutunun içinde ne olabileceği hakkında beyin fırtınası yapılır.Kutunun kapağının açılmadığı çatışması ile çocuklara çeşitli yönergeler verilir. "Kapak neden açılmıyor olabilir? Herkes açıl susam açıl desin. Herkes adını söylesin. Soyadını söylesin." Vb. örneklerle çocukların dikkati materyale çekilir.Herkesin adını söylediği gözlemlendikten sonra kutu açılır. Kutunun içinden çıkan isim ve resim kartlıkları çocuklara açıkla-n r.Çocuklar sırayla gelir kutunun içinden aldığı resimli yaka kartının sahibini bulur ve kartı sahibine götürür.Çocuk kartı arkadaşına verirken tanışmasına rehberlik edilir. Bütün çocuklar yaka kartlarını aldıktan sonra çocuklar sandalyesinde otururken "Bu mahalleye yeni taşındım. Hiç kimseyi tanımıyorum gidip komşularımla tanışayım." denir ve sırayla her çocuğa gidip evinin kapısı çalınır.Her çocuk için vücudunda farklı bir zil bulunur (burnu, saçı, dizi vb). Kapı açma taklidi yapan her çocuğa "Merhaba Benim adım..." denerek el uzatılır.Çocuğun tokalaşıp adını soyadını söylemesi sağlanır. "Memnun oldum", "Teşekkür ederim" gibi nezaket kelimeleri vurgulanarak söylenir.Her çocuk adını söyleyince "Mahalleye yeni taşındım ve evimin önündeki boş alana, bahçeye ne yapacağıma karar veremiyorum. Sence ne yapmalıyım?" diye sorularak çocuğun öneri üretmesi sağlanır.Çocuklar çiçek bahçesi önerisinde bulunmazlarsa geçiş için komşu rolünde "Ben de çiçek bahçesi önerimi ekleyeyim" denir.Her çocuk ile tanışıldıktan ve fikirleri alındıktan sonra hayali kura çekilir.Kuradan çiçek bahçesi önerisi çıkar. Çocuklara minik saksılar, tohum bombaları ve toprak dağıtılır. Malzemelerin adları vekullanım amaçları, kokuları, şekilleri hakkında sohbet edildikten sonra tohum ekimi sağlanır.Çocukların isimleri saksılara yazılır. Herkesin çiçeğini kendi sulayacağı söylenerek sorumluluk almalarının önemi hakkında sohbet edilir.Daha sonra  “Merhaba” ve “ Okula başladım “ isimli şarkılardinlenir.Daha sonra "Yaşasın okula Başladı" adlı hikaye izletilir.
Bunların haricinde:
 İlgili linkten tohumun çiçeğe dönüşme hikâyesi izlenip fiim hakkında sorular sorulur.
El Sık, Selam Ver, Koş Etkinliği
Çocuklar oyun alanına çizilen büyük bir çemberin etrafına dizilirler ve içlerinden bir ebe seçilir.Ebe çemberin dışında dolaşırken istediği bir arkadaşının sırtına dokunur ve yürüdüğü yönde bu kez koşmaya başlar.Sırtına dokunulan çocuk ise ebenin tersi istikamette koşar.iki çocuk karşı karşıya geldiklerinde birbirlerinin elini sıkarak selamlar (merhaba, selam, günaydın vb.), adını soyadını söyler ve koşmaya devam eder.Ebe sırtına dokunduğu arkadaşının yerini kapmaya, sırtına dokunulan çocuk ise ebe olmamak için kendi yerini almaya çalışır.Şayet ebe kaparsa ebelikten kurtulur, diğer çocuk ebe olur.Tersi olursa ebe ebeliğe devam eder.Daha sonra  çocuklarla ilk gün resmi yapılıp saklanabilir.Ardından çizgi çalişması yapılır.(ek de var )




		MATERYALLER
Çocukların resimlerinin yer aldığı yaka kartları, kapaklı bir kutu, her çocuk için saksı, toprak ve tohum bombası, suTebeşir
	
	SÖZCÜKLER
Tanışma, isim, kart,merhaba, öneri, komşu, tohumGünaydın

	KAVRAMLAR

· Değerler Eğitimi
Sorumluluk
	
	UYARLAMA
Sınıfta zihinsel yetersizliği olan çocuk varsa; kutudan isim çekmede ve eşleştirmede arkadaşlarını izledikten sonra gelmesi istenerek öğrenme süreci boyunca diğer arkadaşlarını model alması sağlanır.Sınıfta zihinsel yetersizliği olan bir çocuk varsa; öğretmen zihinsel yetersizliği olan çocuğun performansına göre etkinlik içinde sözel yardım, işaret ipucu, model olma ve fiziksel yardım kullanarak çocuğun yerini almasına yardımcı olabilir.

	ÖNERİLER
Uygun ortam ve hava koşullarında etkinlik açık havada da oynanabilir.Tebeşir yerine renkli bant da kullanılabilir.
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER

	AİLE KATILIMI

Ailelerden çocukları ile birlikte sınıf arkadaşlarının isimlerinden oluşan bir liste yapmaları istenebilir 
 Ailelerden çocuklarıyla birlikte komşularını ziyaret ederek çocuklarından selamlaşma kelimelerini kullanmaları istenebilir.
Ailelere “ Okul Öncesi Eğitimin Çocuğa Katkıları “ isimli broşür dağıtılır.
	
	DEĞERLENDİRME

1.   Herkesin neden bir ismi olabilir?
2.   İsmini kim vermiş?
3.   Sınıfımıza bir isim versek bu ne olurdu?
4.   Çiçek ekmek için ne gerekir?
5.   Bir çiçeğin büyümesi için neler gerekir?
6.   Sorumluluk ne olabilir?
7.   Çiçeklerimizin sorumluluğunu almazsak ne olur?
8.   Teşekkür etmezsek karşımızdaki ne hissedebilir?
9.   Sizce başka hangi durumlarda teşekkür etmemiz gerekir?
10.   Bu oyunu nasıl oynadık?
11.   Biraz önce oynadığımız oyunda kimler ebe oldu?
12.   Bu oyunu oynarken başka hangi selamlaşma sözcüklerini kullanabilirdik?
13.   Bu oyunu başka nasıl oynayabilirdik ?






	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	10/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	54-69 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Öğretmen çocukları hoş geldiniz diyerek karşılar. Serbest oynamaları için öğrenme merkezlerine yönlendirir.

	OYUN ZAMANI

	Sınıfta bulunan öğrenme merkezleri çocuklara tanıtılır. Bu merkezlerin hangi amaçla düzenlendiği, içindeki materyallerin nasıl kullanılıp sonrasında nasıl kaldırılacağı gösterilir. Oyun zamanında herhangi bir kaza ya da anlaşmazlık yaşanmaması için uyulması gereken kurallar anlatılarak oyun zamanına geçilir.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	Sınıfımı Keşfediyorum adlı Sanat Etkinliği,Müzik EtkinliğiMerhaba Arkadaşım adlı Oyun Etkinliği,Müzik Etkinliği,Hareket Etkinliği yapılır

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME

	

	
	
	..../..../2019

	

	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
· K-1 Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
· K-3 Algıladıklarını hatırlar. Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
· K-10 Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Mekânda konum alır.
MOTOR GELİŞİMİ
· K-1 Yer değiştirme hareketleri yapar. Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.
· K-2 Denge hareketleri yapar. Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
· K-5 Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K-1 Kendisine ait özellikleri tanıtır. Adını/soyadını söyler.
· K-12 Değişik ortamlardaki kurallara uyar. Nezaket kurallarına uyar.
· K- Bir iş ya da görev için arkadaşlarıyla işbirliği yapabilir(Değerler Eğitimi) Arkadaşlarıyla işbirliği yapmaya istekli olur. Arkadaşları ile grupta iş bölümü yapar. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.
· K- Başladığı etkinliği sonlandırabilir (Değerler Eğitimi)Başladığı işi bitirme çabası gösterir. Başladığı işi bitirir.
· K- Oyun oynarken oyunun kurallarına uyabilir (Değerler Eğitimi) Oyunun kurallarını söyler. Oyunda oyunun kurallarına uygun davranışlar sergiler. Oyun sırasında kurallara uymadığı için uyarı aldığında sakin tepkiler verir. Oyun sırasında kurallara uymayanı nazik bir şekilde uyarır.
DİL GELİŞİMİ
· K-5 Dili iletişim amacıyla kullanır. Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır.
· K-7 Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
· K-8 Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
· K-10 Görsel materyalleri okur. Görsel materyalleri inceler. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
· K-1 Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. Saçını tarar. Dişini fırçalar. Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
· K-2 Giyinme ile ilgili işleri yapar. Giysilerini çıkarır. Giysilerini giyer. Düğme açar. Düğme kapar. Ayakkabı bağcıklarını çözer. Ayakkabı bağcıklarını bağlar.
· K-6 Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. Beslenme sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (Sınıfımı Keşfediyorum,Merhaba Arkadaşım)


Sınıfımı Keşfediyorum Etkinliği
Sınıfta bulunan öğrenme merkezleri tanıtılır, isimleri söylenir ve kullanım amaçları açıklanır.Öğrenme merkezlerinde bulunan materyalleri incelemeleri için çocuklara fırsat tanınır.Çocuklara müzik çalmaya başladığında sınıfın diledikleri bölümünde dans edebilecekleri, müzik durduğunda ise söylenen öğrenme merkezine (blok, dramatik oyun, sanat, kitap, fen, müzik merkezi vb.) geçmeleri gerektiği belirtilir.Müzik açılır ve oyun başlatılır. Oyun, çocukların öğrenme merkezlerinin her birine üç-dört defa yönlendirilmesinin ardından sona erer.Müzikli oyunun ardından sınıftaki öğrenme merkezlerini simgeleyen görseller çocuklara gösterilir ve ait oldukları öğrenme merkezini tahmin etmeleri istenir. Görsellerin ait olduğu merkezler çocuklar tarafından belirlendikten sonra sırayla tüm öğrenme merkezleri dolaşılır.Görseller ait olduğu merkeze çocuklar tarafından asılır/yapıştırılır.Masalara geçilir. Her çocuğa A4 kâğıdı ve boya kalemleri dağıtılır. Sınıfın resmini yapmaları istenir. Boyalar kullanırken dikkat edilmesi gerekenler çocuklara hatırlatılır (doğru tutuş şekli, boyaların ucunun kırılmaması için fazla bastırılmaması gerektiği vb.).Yapılan çalışmalar panoda sergilenir.
Bunların haricinde:
  Merkezlere ait görsellerden ikişer adet temin edilerek karışık şekilde dizilebilir ve çocuklardan aynı olanları eşleştirmesi istenebilir.Çizgi çalışması yapılır.(ek de var )  Daha sonra öğretmen çocuklara  uygun şekilde oturmalarını ister.Çocuklara insanların olduğu her yerde kuralların da olması gerektiğini söyler. Kuralların bizi zorlamak için değil, hayatımızı düzenlemek için olduğu hatırlatılır. Bazen oyunlar da bile kural olabileceği söylenir. Ve tersine tebbet isimli kurallı oyun oynanır.Çocuklar ikişerli eş olup sınıfın değişik yerlerinde ayakta dururlar. Çiftlerden biri ne yaparsa karşısındaki çocuk onun tersi hareketlerle taklit eder.Örn; Sağ kulağını tutmuşsa, diğeri sol kulağını tutar.Sol ayağını kaldırmışsa, sağ ayağını kaldırır.Sola dönmüşse, sağa döner.Mutlu ise, mutsuz durur.Gülüyorsa, ağlarmış gibi yapar vb.Çiftler bu şekilde sınıf içinde gezinebilirler. Bir süre sonra roller değiştirilir. Yanılan oyunu izler.
Merhaba Arkadaşım Etkinliği
Öğretmen, hareketli müzik eşliğinde çocuklarla birlikte bir süre serbest dans eder. Müziği durdurduğunda çocuklardan söylediği yönergeler doğrultusunda hareket etmelerini ister. Yönergeler arasında müzik eşliğinde bir-iki dakika serbest dans edilmesine fırsat verilir.En yakınımızda olan arkadaşımızla tokalaşarak ona "merhaba, hoş geldin" diyelim.En yakınımızda olan arkadaşımızla tokalaşarak "merhaba" diyerek ismimizi söyleyelimEn yakınımızda olan arkadaşımızla el ele tutuşalım. -En yakınımızda olan arkadaşımızla kol kola girelim vb. yönergeler verilir.Çocukların farklı arkadaşlarıyla karşılaşmaları için dans ederken bütün mekânı kullanarak karışmaları sağlanır.Çocuklardan halka şeklinde yere oturmaları istenir. Öğretmen bir top alır ve kendi adını söyler. Topu çocuklardan birine yuvarlayarak oyunu başlatır."Topu alan çocuk kendi adını söyleyerek topu istediği bir arkadaşına yuvarlayacak." şeklinde açıklama yapılır. Her çocuğun ismi en az bir kez söylendikten sonra, top en son hangi çocuğun elinde kaldıysa o çocuğun ortaya geçmesi istenir. Çocuklara "Çocuklar ortada olan arkadaşımızın ismi neydi?" diye sorulur. Her çocuğun sırayla ortaya geçmesine ve arkadaşları tarafından isminin söylenmesine fırsat verilir.Önceden çocukların fotoğraflarının koyulduğu kutu gösterilerek "Sizce bu kutunun içinde ne var?" denir ve çocuklardan tahminleri alınır.Cevaplar alındıktan sonra öğretmen kutunun içerisinde çocukların kendi fotoğraflarının olduğunu söyler.Kutunun içinden fotoğraflar tek tek çekilerek çocuklara gösterilir ve çocuklardan fotoğraftaki çocuğun ismini hatırlayıp söylemeleri istenir.Büyük boy bir resim kâğıdına fotoğraflar yapıştırılarak sınıf mevcut grafiği oluşturulur. Oluşturulan mevcut grafiği panoda sergilenir.
Bunların haricinde: "Caillou okula başlıyor" isimli eğitici videoizlenebilir. Alternatif olarak da "ÇAYDANLIK ŞARKILI OYUNU"  oynanır.  2 inci ömeri olarak da "Aram Zam Zam veya Hu CiCi" şarkıları eşliğinde dans ve oyun.Ve son olarak da 3 ' ömeri olarak da  öğretmenin yönetimiyle gerçekleşen, hayvan ses ve hareketlerinin taklit edildiği doğaçlama drama yapılır.
 




		MATERYALLER
Öğrenme merkezlerine ait resimler, A4 kâğıdı, boya kalemleriTop. çocukların fotoğrafları, kutu veya poşet
	
	SÖZCÜKLER
Blok. dramatik oyun,sanat, kitap, fen, müzik merkeziMerhaba, hoş geldin,Zıtlık, ters, kural

	KAVRAMLAR

	
	UYARLAMA
Sınıfta işitme yetersizliği olan bir çocuk varsa; müzikli oyun sırasında söylenen öğrenme merkezlerinin isimlerini net bir şekilde duyabilmesi için yönergelerin çocuğa yakın bir yerde verilmesine özen gösterilmelidir.Sınıfta işitme yetersizliği olan bir çocuk varsa; yönergeler uygulanırken ilk aşamalarda öğretmen eşliğinde katılımı sağla¬nabilir.

	ÖNERİLER
Çocuklar öğrenme merkezlerinde uygulama halindeyken fotoğrafları çekilebilir ve bu görseller kullanılabilir.Yönergeler çocukların ilgisi ve hazırbulunuşluklarına göre, En yakınında olan arkadaşımızla sırt sırta verelim.En yakınımızda olan arkadaşımızın burnunu tutalım vb. şeklinde çeşitlendirilebilir.Sınıfın imkânları doğrultusunda pelüş bir oyuncak veya buruş¬turulmuş gazete kâğıdı top yerine kullanılabilir.Etkinliğin müziği hareketli seçilmeli ve sözsüz olmalıdır. Müzik sözlü olarak tercih edilmişse şarkı sözleri çocukların beden, zi¬hin, ruh ve ahlak yapısını olumsuz etkilemeyecek şekilde olmalı¬dır.
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER

	AİLE KATILIMI

 Ailelerden çocuklarıyla evin bölümlerini gezmelerini ve yaşadıkları evin resmini çizmesi için çocuklarına rehberlik etmeleri istenebilir. 
 Ailelerden çocuklarına, sınıftaki arkadaşlarından hangilerinin isimlerini hatırladığını sormaları önerilir.
Evde kurallı bir oyun oynamaları önerilir.Evdeki kurallar ve sorumluluklar hakkında sohbet etmeleri önerilir.
 


	
	DEĞERLENDİRME

1. Bugün neler yaptık?
2. Sınıfımızdaki öğrenme merkezlerinin isimleri nelerdir?
3. Bu merkezdeki materyallerle neler yapabiliriz?
4. En çok hangi öğrenme merkezinde eğlendin? Neden?
5. Sence sınıfımızda başka hangi öğrenme merkezleri olabilir?
6. Bu etkinlikte neler yaptık?
7. Yeni arkadaşlarla tanıştığınızda neler hissettiniz?
8. insanlarla karşılaştığımızda ilk hangi kelimeleri söyleriz?
9. Bu kelimeleri daha önce nerelerde kullandınız?
10. Çevrenizde başka hangi arkadaşlarınız okulda başladı ? 
11. Okula başlamak size ne hissetirdi?
12. Oynadığınız oyunun kuralları nelerdi?
13. Başka hangi oyunun kurallarını biliyorsunuz?
14. Kurallar neden vardır?
15. Başka hangi sosyal ortamlar için kurallar belirlenmelidir? (Otobüs, sinema, tiyatro vb.)
16. Kuralların bir rengi olsa sizce ne olurdu?







	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	11/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	54-69 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Öğretmen çocukları hoş geldiniz diyerek karşılar. Serbest oynamaları için öğrenme merkezlerine yönlendirir.

	OYUN ZAMANI

	Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynayacakları sorulur. Çocuklar ilgili öğrenme merkezine yönlendirilir.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	Oyuncağımı Paylaşıyorum adlı Drama Etkinliği,Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği,Oyun EtkinliğiMutlu Eller adlı Sanat Etkinliği,Türkçe Etkinliği,Oyun Etkinliği yapılır

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME

	

	
	
	..../..../2019

	

	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
· K-19 Problem durumlarına çözüm üretir. Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.
· K- Bilgilenmek istediği konularda soru sorabilir (Değerler Eğitimi) Soru soracağı kişiye yönelir. Ulaşmak istediği bilgiye ilişkin soru ifadesi kullanır. Soru cümlesine ses tonuyla soru ifadesi verir. Soru sorduktan sonra cevabı dinler.
· K- Başkalarının duygularını anlayabilir (Değerler Eğitimi)Duyguları anladığını jest ve mimiklerle gösterir. Başkasının duygusunu yüz ifadesine bakarak söyler. Başkasının duygusunu beden duruşuna bakarak söyler.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K-4 Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
· K-6 Kendisinin ve başkalarının haklarını korur. Haklarını söyler. Başkalarının hakları olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir.
· K-17 Başkalarıyla sorunlarını çözer. Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer.
· K- Başladığı etkinliği sonlandırabilir (Değerler Eğitimi)Başladığı işi bitirme çabası gösterir. Başladığı işi bitirir.
· K- Konuştuğu kişileri dinleyebilir (Değerler Eğitimi)Konuştuğu kişiyle göz teması kurar. Konuşan kişinin sözünü kesmeden dinler. Konuşmak için sırasını bekler. Konuşanı dinlediğini belirten jest ve mimikler kullanır
· K- Kendisinin ya da arkadaşlarının sahip olduğu nesneleri paylaşabilir (Değerler Eğitimi) Paylaşmak istediği arkadaşına yönelir. Paylaşmak istediği nesneyi uzatarak paylaşmak isteğini ifade eder. Arkadaşları kendisiyle paylaşımda bulunmak istediğinde tepki verir. Arkadaşı paylaşma eyleminde bulunduğunda teşekkür eder.
DİL GELİŞİMİ
· K-5 Dili iletişim amacıyla kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır.
· K-8 Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.
· K-12 Yazı farkındalığı gösterir. Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır.
· K- Konuşmak istediği durumda söz alabilir. (Değerler Eğitimi) Konuşmak istediğini belirtmek için elini kaldırır Konuşmak istediğini belirtmek için mimiklerini kullanır Konuşmak istediğini nazik bir ifadeyle söyler
· K- Konu ile ilgili düşüncelerini ifade edebilir (Değerler Eğitimi) Sorulduğunda konuyla ilgili düşüncelerini söyler. Grupla ilgili kararlarda sorulmasını beklemeden konuyla ilgili düşüncelerini söyler.
· K- Arkadaşlarının duygularına uygun tepki verebilir (Değerler Eğitimi) Arkadaşının duygu durumuna göre söz, jest, mimik ve beden diliyle paylaşımda bulunur.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
· K-1 Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. Saçını tarar. Dişini fırçalar. Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
· K-2 Giyinme ile ilgili işleri yapar. Giysilerini çıkarır. Giysilerini giyer. Düğme açar. Düğme kapar. Ayakkabı bağcıklarını çözer. Ayakkabı bağcıklarını bağlar.
· K-6 Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. Beslenme sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (Oyuncağımı Paylaşıyorum,Mutlu Eller)


Oyuncağımı Paylaşıyorum Etkinliği
Çocuklar sınıftan istedikleri bir oyuncağı alıp çember olurlar. Hareketli bir sözsüz müzik açılır ve oyuncakları ile dans etmeleri istenir.Müzik durunca çocuklardan her biri elindeki oyuncağı seçtiği arkadaşıyla paylaşır ve dansa devam eder. Çocukların hepsinin oyuncağını değiştirdiğinden emin olunur.Oyunun ardından çocukların ilk başta seçtikleri oyuncakları almaları ve yarım daire şeklinde oturmaları istenir. "Oyuncağımı paylaşıyorum" konulu sohbet başlatılır. Paylaşmanın neden gerekli olduğu, paylaşmazsak karşımızdaki insanın neler hissedebileceği hakkında sorular sorulur.Oyuncağını paylaşamayan iki çocuk resmi gösterilir ve çocuklardan resimde ne gördüklerini anlatmaları istenir. Resimdeki problem durumun ne olduğu sorulur. Ardından oyuncağı niye paylaşamadıkları, oyuncağı elinden alınan çocuğun ne hissetmiş olabileceği, oyuncağı başka nasıl paylaşabileceklerine yönelik çocukların çözüm yolları üretmelerine rehberlik edilir."-mış gibi" yaparak oyuncağı paylaşamayan iki çocuk canlandırması yapacakları anlatılır, iki gönüllü çocuk seçilir, çocuklardan birisinin eline oyuncak verilir diğer çocuk arkadaşının elinden oyuncağı zorla alma rolünü üstlenir.Doğaçlamalar gönüllü tüm çocuklarla yapıldıktan sonra değerlendirilir. "Arkadaşın, oyuncağını elinden alınca ne hissettin? Sence, arkadaşın oyuncağını zorla almak yerine başka neler yapabilirdi? Oyuncağın olmadığında neler yapabilirsin?" soruları ile paylaşma, problem çözme ve arkadaşlık konulan hakkında sohbet edilir.• Ardından oyuncağını paylaşan çocuk resimleri incelenir, paylaşan çocukların neler hissettiğine dair sohbet edilir.Daha  sonra masalara geçilerek paylaşma ile ilgili okuma-yazma çalışma sayfası yapılır.Daha sonra "Paylaşma "ile ilgili hikaye izletilir.Daha sonra "Paylaşmayı Seviyorum" adlı  şarkı dinletilir.(ek de var ) Ve son olarak da paylaşma ve yardımlaşma ile ilgili proje önerileri ek de var. 
Bunların haricinde:
  "El Ele Okul Öncesi Eğitime" kitabında yer alan doğru- yanlış kavramı ile ilgili çalışma sayfası uygulanabilir.Alternatif olarak  öğretmen, çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar. Ayşe ve Ali diye iki çocuğun tıpkı onlar gibi okula başladıklarını söyler. Ve "ALİ VE AYŞE "adlı parmak oyununu canlandırır.(ek de var ) Ve son olarak da  Miki Fare şarkılı oyunu devinimlerine uygun olarak söylenir, oynanır.
Mutlu Eller Etkinliği
Bir ritim aleti kullanılarak "Kukla zamanı! Kukla zamanı! Haydi, masalara geçelim, kuklamızı bekleyelim!" sözleriyle çocukların dikkati çekilir.Çocuklar hazır olduktan sonra çomak kuklalar (gülen ve üzgün yüz çizili eller) konuşmaya başlar: "Merhaba, çocuklar. Sizinle önce tanışalım sonra da bir oyun oynayalım" denilir.Tanışmanın ardından "Sizlerle 'Ellerim Nerede' adlı bir oyun oynamak istiyorum. Ne dersiniz?" denilerek çocukların verilen yönergelere uygun hareket yapmaları sağlanır (ellerim burnumda, ellerim başımda, ellerim göbeğimde vb.)Oyunun ardından el kuklaları birlikte konuşmaya devam ederler."Çocuklar, biliyor musunuz ellerimizle pek çok şey yapıyoruz. Bunlar bazen eğlenceli ve doğru işler bazense yanlış ve üzücü işler. Şimdi yazı tahtasını ikiye ayıracağım. Bir tarafa mutlu el bir tarafa da üzgün el çizeceğim. Size bazı sorular soracağım, verdiğiniz yanıtları da ellerin altına yazacağırrT'der.Üzgün el kuklası konuşmaya devam eder. "İnsanlar elleriyle neler yaparsa yanlış davranmış olurlar? Bazı çocuklar elleriylebaşkalarını nasıl incitebilirler?" soruları sorulur ve gelen yanıtlar (vurmak, ittirmek, saç çekmek, arkadaşının bir eşyasını izinsiz almak vb.) üzgün elin altına yazılır. Ardından birbiriyle kavga eden çocukların resmi gösterilir. "Sizce, neden arkadaşına vuruyor olabilir? Sizce, canı acıyan çocuk ne hissediyor olabilir? Vurmak doğru bir davranış mı? Sorunlarımızı vurmak yerine başka nasıl çözebiliriz?" vb. sorular sorulur.Alınan cevapların ardından mutlu el kuklası konuşmaya başlar. "Çocuklar sizi bilmem ama ben ellerimizin yaptığı doğru ve nazik işleri duymak için sabırsızlanıyorum. Ellerimizle yaptığımız doğru şeyler neler olabilir? "Ellerimizle başkaları için doğru şeyler yaptığımızda ne hissederiz? Başkaları ne hisseder?" vb. sorular sorulur. Çocuklardan gelen öneriler gerekli eklemeler de yapılarak mutlu elin altına yazılır (selam veriyoruz, resim yapıyoruz, oyun oynuyoruz, yardım ediyoruz, dua ediyoruz, ağaç dikiyoruz, yemek yiyoruz, yüzümüzü yıkıyoruz, vb.) Ardından sınıf kuralları ve kuralların gerekliliği hakkında sohbet edilir. Sınıf kuralları hep birlikte incelenir."Çocuklar, kendi ellerimizin kuklasını yapmaya ve sonrasında onları konuşturmaya ne dersiniz?" diye sorularak parmak boyasıyla çocukların el izlerini çıkarmalarına rehberlik edilir. Boya kuruduktansonra el izlerine istenen yüz ifadeleri çizilir ve pipet yapıştırılarak kuklalar tamamlanır.Çocukların el kuklalarını sırayla konuşturmalarına fırsat verilir.
Bunlarınn Haricinde:
  "El Ele Okul Öncesi Eğitime" kitabında yer alan doğru-yanlış kavramı ile ilgili çalışma sayfası uygulanabilir.Alternatif olarak oyun oynanır.Öğretmen “Siz okula nasıl geliyorsunuz?” diye sorar. Evden çıkışları, yolda gördükleri vb. hakkında sohbet edilir. Amaç çocukların diyalog kurmalarını sağlamaktır. Ardından iki kez dize vurma, iki kez alkış ve ardından isim söyleme suretiyle ritimle isim söyleme çalışması yapılır.




		MATERYALLER
Paylaşma ile ilgili görselin bulunduğu bir kart, sınıftaki oyuncaklar, çalışma sayfası, kalemYazı tahtası, ellerle neler yapıldığını gösteren görseller, pipet, mutlu ve üzgün el kuklası, makas, yapıştırıcı, boya kalemleri, parmak boyası
	
	SÖZCÜKLER
PaylaşmaFaydalı, nazik, zarar¬lı, incitmek

	KAVRAMLAR

· Zıt
Doğru-Yanlış (ElEle K:3, S:31)
· Değerler Eğitimi
Sorumluluk Paylaşmak
	
	UYARLAMA
Sınıfta otizm spektrum bozukluğu (OSB) olan bir çocuk varsa; canlandırmada önce arkadaşlarının model olması sağ-lanarak çocuğun kendisinden ne beklendiğini anlaması sağlanmalıdır.Sınıfta dil ve konuşma bozukluğu olan bir çocuk varsa; alıcı dilde problemi varsa, çocuğa basit ve kısa cümlelerle soru sorulmalıdır. İfade edici dilde problemi varsa, sorulan soruya ya¬nıt verebilmesi için yeteri kadar süre tanınmalıdır.

	ÖNERİLER
• Resimdeki problem durumu ve çözüm önerileri anlatılırken mutlaka sınıftaki tüm çocuklara söz hakkı verilmelidir. • Oyuncak paylaşma dramasına tüm çocukların katılmasına olanak tanınmalıdır. Çocuklardan gelen cevaplar bir tahtaya ya¬zılarak üzerinde tartışılabilir. • Sadece oyuncakların değil duyguların da paylaşılabileceğiyle ilgili sohbet edilebilir.El kuklası oluşturmak için çocukların el izlerini çıkarmaları is-tenebilir. El kuklasını tamamlarken artık materyaller de kullanıla¬bilir. Çocuklarla birlikte sınıf kuralları oluşturulabilir. Çocuklarla okulun ilk günlerine dair sohbet edilip, duygu ve düşünceleri dinlenebilir. Okulda eğlence isimli eğitici video izlenebilir
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER

	AİLE KATILIMI

Ailelerden çocuklarıyla birlikte seçtikleri zararsız bir oyuncağı arkadaşlarıyla paylaşmak üzere sınıfa göndermeleri istenebilir.
Ailelerden çocuklarıyla doğru ve yanlış davranışlar hakkında sohbet etmeleri istenebilir.
	
	DEĞERLENDİRME

1. Paylaşmak ne demektir?
2. Paylaşmak neden önemlidir?
3. Oyuncakla her iki çocuğun da oynayabilmesi için hangi çözüm yolları üretilebilir?
4. Arkadaşın oyuncağını alınca ne hissettin?
5. İstemeden de olsa oyuncağını vermek zorunda olunca ne hissettin?
6. Arkadaşının üzüldüğünü görünce ne hissettin
7. Ailenle neleri paylaşırsın? Ailen seninle nelerini paylaşır? 
8. Mutlu elin altına neler yazdık?
9. Üzgün elin altına neler yazdık?
10. Başkaları ile sorunlarımızı nasıl çözüyoruz?
11. Ellerin olmasaydı başkalarına nasıl yardım ederdin?
12. Ne yaparsak etrafımızdaki insanları üzeriz?
13. Ne yaparask etrafımızdaki insanları mutlu ederiz?






	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	12/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	54-69 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Çocuklar güler yüzle karşılanır. Ayakkabılarını kendilerinin değiştirebilmeleri için cesaretlendirilirler. Günaydın demeleri konusunda model olunur.

	OYUN ZAMANI

	Çocuklar öğrenme merkezlerine yönlendirilir. Merkezlerdeki detaylara dikkat çekilir. Çekingen çocuklara oyun arkadaşı bulmalarında yardımcı olunur. Kibar, dostça davranan çocukların davranışları vurgulanarak uyum içinde, sorunsuz oyun ortamı yaşanmasına zemin hazırlanır.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	Aşureyi Tanıyorum adlı Türkçe Etkinliği,Oyun EtkinliğiÇiziyorum adlı Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği yapılır

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME

	

	
	
	..../..../2019

	

	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
· K-2 Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
MOTOR GELİŞİMİ
· K-2 Denge hareketleri yapar. Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.
· K-4 Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K-3 Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
· K-9 Farklı kültürel özellikleri açıklar. Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler.
· K-12 Değişik ortamlardaki kurallara uyar. Nezaket kurallarına uyar.
· K- Oyun oynarken oyunun kurallarına uyabilir (Değerler Eğitimi) Oyunda oyunun kurallarına uygun davranışlar sergiler. Oyun sırasında kurallara uymadığı için uyarı aldığında sakin tepkiler verir. Oyun sırasında kurallara uymayanı nazik bir şekilde uyarır.
DİL GELİŞİMİ
· K-1 Sesleri ayırt eder. Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
· K-8 Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
· K-10 Görsel materyalleri okur. Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
· K-1 Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. Saçını tarar. Dişini fırçalar. Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
· K-2 Giyinme ile ilgili işleri yapar. Giysilerini çıkarır. Giysilerini giyer. Düğme açar. Düğme kapar. Ayakkabı bağcıklarını çözer. Ayakkabı bağcıklarını bağlar.
· K-6 Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. Beslenme sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (Aşureyi Tanıyorum,Çiziyorum)


Aşureyi Tanıyorum Etkinliği
Önceden sınıfa getirilen buğday, kuru fasulye, nohut, kuru kayısı, incir, nar, fındık, ceviz vb. yiyecekler çocuklara gösterilir. Yiyeceklerin isimleri, tatları sorulur, faydalarından bahsedilir. Bu yiyeceklerin hepsini bir arada kullanarak hangi yiyeceği yapabiliriz, diye sorulur.Çocukların cevapları alınır, aşure cevabı için çocuklara ipuçları verilir ve tahmin etmeleri sağlanır. Aşure hakkında sohbet başlatılır.Aşure ayı gelince evlerde aşure yapılıp komşulara dağıtmanın önemi vurgulanır.Aşurenin bizim kültürümüzde önemli bir yeri olduğu; bolluğu, bereketi, paylaşmayı simgelediği anlatılır.Sohbetin sonunda çocuklara "Aşure Pişiriyorum" oyunu oynanacağı söylenir. Aşurede kullanılan malzemelerin görselleri çocuklara dağıtılır.Her çocuğun avcuna sınıfa getirilen malzemelerden bir tanesi verilir. Bu yiyecek onu temsil edecektir. Kendilerini temsil eden yiyeceklerin isimlerini bir kez söylerler.Bir öykü anlatılacağı ve bu öyküde isimleri geçtiği zaman kalkıp oturmaları, kaynadıkları söylendiği zaman da zıplamaları istenir."Aşure zamanı geldiğini duyan minik panda, aşure yapmaya karar vermiş. Canı o kadar çok aşure çekmiş ki koşa koşa markete gitmiş. Buğday almış, kuru fasulye almış, nohut almış, kuru kayısı almış... Minik panda aşuresine önce az nohut eklemiş yetmemiş biraz daha eklemiş, biraz fasulye eklemiş, üzüm eklemiş, kayısı eklemiş... Tüm malzemeleri ekledikten sonra ocağının altını iyice açmış. Malzemeler hep birlikte kaynamaya başlamışlar. Kaynamışlar, kaynamışlar..." diye bütün isimler sayılır ve öyküye aşurenin yapım aşamaları anlatılarak devam edilir. Oyuna çocukların ilgisi doğrultusunda, devam edilir.Daha sonra  aşure ile ilgili okuma yazmaya hazırlık çalışması yapılır, çocuklardan kendi aşurelerini çizmeleri istenir.Ardından Mutfakta neler pişer isimli şarkı dinlenip sohbet edilebilir.
Bunların haricinde:
  Sınıfa getirilen nohut, buğday, fasulye, kayısı vb. yiyeceklerin kokulan, sert veya yumuşak olma durumlarına göre incelenebilir. Yiyeceklerle örüntü yapma veya gruplama çalışmaları yapılabilir.Alternatif olarak oyun oyananır.Oyun  başlamadan önce sessiz bir ortam sağlanır. Öğretmen ekteki videodan yararlanarak çeşitli hayvan sesleri dinletir ve çocuklar hayvanı tahmin ederek hemen taklidini yapmaya başlarlar. Öğretmen çocuklar taklit yaparken hayvanın fiziksel görüntüsüne sesinin ayırt edici özelliğine ve nerede yaşadığına dikkat çeker.
Çiziyorum Etkinliği
Çocuklara çizgilerle ilgili çalışmalar yapılacağı söylenir.Çocuklara düz, zikzak, eğri olmak üzere üç farklı çizgi modeli gösterilir. Bir süre modelleri incelemelerine fırsat verilir.Sınıfın zemininde (bant, tebeşir vb. materyaller kullanılarak) bu çizgiler oluşturulur ve çocukların bu çizgiler üzerinde yürümeleri istenir.Daha sonra çocukların önlerine tabak içinde un/irmik veya kum konulur. Çizgi çalışma modelleri her bir çocuğa verilir. Tabak içerisinde parmaklarıyla bu çizgileri yapmaları istenir. Çocukların her çizgiyi denemelerine dikkat edilir.Tabakların içerisine çizilen çizgiler beden yoluyla taklit edilir.Düz-eğri çizgi tamamlama çalışma sayfalarıuygulanabilir.Daha sonra "Fındık Okula Başlıyor" adlı hikaye dinletilir.Ardından serbest resim yapmalarına izin verilir.
Bunların haricinde:
 "El Ele Okul Öncesi Eğitime" kitabında yer alan düz-eğri çizgi tamamlama çalışma sayfası uygulanabilir.




		MATERYALLER
Buğday, kuru fasulye, nohut, kuru kayısı, incir.nar, fındık, ceviz vb. yiyeceklerin olduğu görseller, tahta kaşık, bakliyatlar, yapıştırıcıUn, irmik, kum, çizgi modeli kartlan, plastik tabaklar
	
	SÖZCÜKLER
Aşure, bolluk,bereket çeşitliÇizgi, düz, eğri. zikzak

	KAVRAMLAR

· Zıt
Düz-Eğri Doğru-Yanlış (ElEle K:3, S:31)
· Değerler Eğitimi
Sorumluluk , Paylaşmak
	
	UYARLAMA
Sınıfta ortopedik yetersizliği olan bir çocuk varsa; çalış¬malar düzenlenirken çocuğun sınırlılıkları göz önünde bulun-durulmalı, çocuğa ihtiyaç duyduğu durumlarda gerekli fiziksel destek sağlanmalıdır.

	ÖNERİLER
imkanlar dahilinde okulda aşure pişirilebilir.•• Gönüllü velilerden rica edilerek sınıfa aşure istenebilir.Bu çizgi modelleri ve daha farklı modeller kaplanarak yazılıp silinebilen çizgi kartları oluşturulabilir. • Sınıfta bir okuma yazmaya hazırlık merkezi hazırlanabilir. • Çizgi çalışma sayfası ve oyun hamurları verilebilir. Çocukların çizgilerin üzerine oyun hamurlarını yerleştirmeleri istenebilir.
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER
Paylaşma : Etkinlik sırasında aşurenin komşularla paylaşılmasının önemi vurgulanarak paylaşma değerine yer verilmektedir.

	AİLE KATILIMI

Ailelere bir haber mektubu gönderilerek aşure pişirdiklerinde içine neler koyduklarını göstererek aşureyi pişirmeleri ve uygun olan malzemeleri çocukların ayıklamasına, yıkamasına izin vermeleri istenebilir.
Yapılan çizgi çalışmalarından oluşan bir çalışma sayfası evlere gönderilir, ailelerden çocuklarının bu çizgi çalışmasını kalemle yapmalarına rehberlik etmeleri istenebilir.
Seslerini değiştirerek konuşmaları ve bunu oyunlaştırmaları önerilir.
	
	DEĞERLENDİRME

1. Bugün hangi yiyecekleri inceledik?
2. Bu yiyecekleri bir arada kullanarak yaptığımız yiyeceğin adı neydi?
3. Bizler aşuremize hangi malzemeleri koyduk?
4. Başka hangi malzemeleri koyabilirdik?
5. Sen bir aşure yapsan içine neler koymak isterdin?
6. Bugün hangi çizgileri inceledik?
7. Sınıfımızda, çevremizde, evlerimizde bu çizgilere benzeyen neler var?
8. Bunlardan farklı çizgiler gördün mü? Nasıldı?
9. Bu çalışmaları başka hangi malzemelerle yapabilirdik?
10. Hangi hayvanların sesleri birbirine benziyordur
11. Bambaşka bir hayvan olsan nasıl ses çıkarırdın?






	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	13/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	54-69 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Öğretmen, çocukları eşofmanla ve hafif tempoda, koşar adım yerinde sayarak karşılar. Enerjik hareketlerle selamlaşır. Ayakkabılarını kendilerinin değiştirebilmeleri için cesaretlendirilirler. Günaydın demeleri konusunda model olunur.

	OYUN ZAMANI

	Çocuklar öğrenme merkezlerine yönlendirilir. Öğretmen, oyunlarda zaman zaman katılımcı; zaman zaman gözlemci olur. Kibar, dostça davranan çocukların davranışları vurgulanarak uyum içinde, sorunsuz oyun ortamı yaşanmasına zemin hazırlanır.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	Hareket Zamanı adlı Oyun Etkinliği,Hareket EtkinliğiBu Yaptığından Hoşlanmadım adlı Türkçe Etkinliği yapılır

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME

	

	
	
	..../..../2019

	

	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
· K-1 Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
· K-3 Algıladıklarını hatırlar. Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.
· K-17 Neden-sonuç ilişkisi kurar. Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
MOTOR GELİŞİMİ
· K-1 Yer değiştirme hareketleri yapar. Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen mesafede yuvarlanır. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar. Galop yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider
· K-2 Denge hareketleri yapar. Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.
· K-3 Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
· K-4 Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.Nesneleri çeker/gerer.
· K-5 Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K-5 Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
· K-6 Kendisinin ve başkalarının haklarını korur. Haksızlığa uğradığında tepki verir.
· K-10 Sorumluluklarını yerine getirir. Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
DİL GELİŞİMİ
· K-3 Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar.
· K-5 Dili iletişim amacıyla kullanır. Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
· K-7 Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
· K-10 Görsel materyalleri okur. Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
· K-8 Sağlığı ile ilgili önlemler alır. Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (Hareket Zamanı,Bu Yaptığından Hoşlanmadım)


Hareket Zamanı Etkinliği
"Haydi şimdi hareket zamanı, spor yaparak sen de koru sağlığını" sözleri ezgili bir şekilde söylenerek çocukların dikkati çekilir.Spor yapmanın neden gerekli olduğu, sağlığımızı korumak için başka neler yapılabileceği gibi sorular sorulur.Çember oluşturularak ısınma hareketleri yapılır.İçinde hızlı ve yavaş ritimlerin olduğu müzik açılır. Ritme uygun olarak, parmak ucu ve topuk üzerinde yürüme, galop yaparak yürüme vb. hareketler yapılır.Çocuklardan ikili eş olmaları istenerek bu yürüyüşleri eşli olarak da yapmaları istenir.Farklı yürüyüşlerin ardından birer metrelik iki ucu düğümlü halatlar zemine, yarım metre aralıklarla yan yana dizilir.Çocuklardan merdiven görünümündeki halatların aralarından tek ayak çift ayak zıplayarak ilerlemeleri istenir.Eşli yürüme çalışmasındaki eşlerin tekrar bir araya gelmeleri istenir.Ardından eşlere birer minder verilir ve minderlerin aralarında birer metre aralık bırakarak üzerine basmaları istenir.Minderin üzerindeki eşler, halatı karşılıklı tutar. Müzik açıldığında halatı karşılıklı çekerek eşini minderin dışına çıkarmaya çalışırlar.Bu çalışmaya çocukların ilgilerine göre devam edilir.Çocuklardan minderlerini alıp çember şeklinde oturmaları istenir,Birlikte nefes egzersizleri yapılır.Her sabah güne sabah sporu ile başlama konusunda fikirleri alınır. EBA’daki okul öncesi jimnastik videoları incelenir.Sabah egzersizleri ve sabah sporu yapmak isimli videolar incelenebilir ve sabahları düzenli olarak yapılabilir. Daha sonra "SPOR YAPAR SAĞLIKLI OLURUZ" adlı şarkı dinlenir.Etkinlik bitiminde makas alıştırmaları ve makas kesme çalışmaları yapılabilir.Alternatif olarak oyun oynanır.Öğretmen, alana her çocuk için başlangıç ve bitiş noktalarını nesne kullanarak işaretler. Çocukların müzik başlayınca yuvarlanarak çift ayak ve tek ayakla zıplayarak bitiş noktalarına ulaşırlar. Müzik durduğunda, çocukların da durmaları istenerek birbirine mesafeleri kontrol edilir. Nesnelere ulaşan çocuklar alkışlanır ve nesnelerin yerleri değiştirilerek çocukların farklı yönlere yuvarlanmaları, emeklemeleri istenir.
Bunlar hariçinde; Öğretmen “Haydi şimdi de parmak sporu yapalım.” der ve ekte bulunan çizgi çalışması, kırmızı parmak boyaları kullanılarak yapılır. Çalışma tamamlandığında çocukların çıkan görüntüyü bir şeye benzetmeleri istenir.
Bu Yaptığından Hoşlanmadım Etkinliği
"Kukla zamanı, kukla zamanı. Kukla neler söylüyor bize, sessizce otur ve dinle" denilerek çocukların yarım daire şeklinde oturmaları istenir. Kukla eşliğinde çocuklarla sohbet edilir.'Dordor' adındaki kukla kendisini tanıtır. Çok üzgün ve kızgın olduğunu, ne yapacağını bilemediğini, oyun oynarken bir arkadaşının ona vurduğunu ve oyuncağını zorla elinden aldığını anlatır.Ardından çocuklara sorular sorulur. "Sizce, neden arkadaşı ona vurmuş olabilir? Arkadaşı vurunca Dordor ne hissetmiş olabilir acaba?" vb. sorular yöneltilir. Çocukların rahatsız edildiklerinde nasıl hissettikleri ve bu durumla nasıl başa çıkabilecekleri konusunda düşünmelerine fırsat verilir.Çocukların birbirleriyle yaşadıkları problem durumlarıyla başa çıkabilmek için öğretmen tarafından getirilen "Arkadaşın seni rahatsız ettiğinde yapman gereken 5 şey" adlı görsel incelenir.Her bir görselin neyi ifade ediyor olabileceği sorulur. Ardından görseller açıklanır.görselde derin nefes algörselde arkadaşına durmasını söyle3.görselde ne hissettiğini nazikçe söyle '...yapman beni üzer / kızdırır'görselde uzaklaşgörselde öğretmeninden yardım iste.Yapılması gerekenler hakkında sorular sorulur. Çocukların arkadaşları ile yaşadıkları sorunların üstesinden gelebilmek için kendilerine güvenmelerinin önemi vurgulanır.Çocuklar beş gruba ayrılır. Gruplara görseldeki basamakları gösteren resimler verilir.Gruplarla resimler üzerinden gidilerek ne zaman nasıl davranı-lacağı hakkında, çocuklarında fikirleri alınarak, sohbet edilir. Konuşan grubu diğer grupların saygıyla dinlemesine dikkat edilir.Arkadaşım beni rahatsız ettiğinde önce derin bir nefes alıyorum ve sakinleşiyorum.Bana zarar veren arkadaşıma durmasını söylüyorum.Arkadaşım beni rahatsız ettiğinde ne hissettiğimi (üzgün/kızgın) söylüyorum.Arkadaşım bana zarar vermeyi sürdürürse ortamdan uzaklaşıyorum.Öğretmenimden yardım istiyorum."Çocuklar şimdi bu basamakları doğru şekilde sıralayalım. Arkadaşımız bizi rahatsız ettiğinde ilk önce ne yapıyorduk?" denilerek grupların görselleri doğru şekilde sıralamasına rehberlik edilir.Sıralanan görseller fon kartonuna yapıştırılır ve sınıfta herkesin görebileceği bir yere asılır.Okul kuralları isimli video izlenir. Videodaki görsellerde durularak, sohbet edilir.Sohbet sonrası  öğretmen “Vur, vur salla” adlı parmak oyununu oynatır.
Vur vur vur vur vur
Şıklatşıklatşıklatşıklatşıklat
Cevir cevircevircevircevir
Salla salla salla salla salla 
Uslu cocuk ol, ellerini koynuna kooyyy.
Masal saati başlıyoooor..
  Ardından çocuklar seçenekler arasından tercih ederler ve öğretmen karar verilen masalı anlatır. Yada "Ayas Okula Başlıyor "adlı hikaye izletilir.
 




		MATERYALLER
Halat, minderKukla, "Arkadaşın seni rahatsız ettiğinde yapman gereken 5 şey" adlı görseller,Isınma hareketleri için uygun bir müzik, tavşan, kaplumbağa, fil, fare, kirpi ve maymun çomak kuklaları
	
	SÖZCÜKLER
Galop, halatNefes, uzaklaşma, yardım isteme, nazikçe söyleme,Sağlık, spor, enerji, tenis, yüzme, dinç olma,

	KAVRAMLAR

· Duygu
Üzgün (ElEle K:1, S:43) , Kızgın (ElEle K:1, S:43) ,
· Zıt
Hızlı-Yavaş (ElEle K:2, S:20) , Düz-Eğri Doğru-Yanlış (ElEle K:3, S:31)
· Değerler Eğitimi
Sorumluluk , Paylaşmak
	
	UYARLAMA
Sınıfta ortopedik yetersizliği olan bir çocuk varsa; düzeyi¬ne uygun olarak bağımsız hareket etmesini sağlayacak önlemler alınmalıdır. Gerektiğinde fiziksel destek verilmeli, yorulduğu du¬rumlarda dinlenmesi için fırsat verilebilir.Sınıfta zihinsel yetersizliği olan bir çocuk varsa; etkinlikler sırasında uzun ve karmaşık cümleler yerine basit yönergeler kullanılmalıdır.

	ÖNERİLER
Halatlarla ip atlama, halat altından sürünerek geçme vb. çalış¬malar yapılabilir.• Çocuklara örnek bir problem durum anlatılıp sınıfa asılan gör¬sel ipuçlarını kullanarak problemle başa çıkmaları istenebilir. • Öğretmen problem yaşayan ve yardım isteyen çocuklarla ileti¬şim kurarken çocukların durumla ilgili yaşadığı duyguyu mutlaka tanımlamalıdır. Çocukların birbirlerinin duygularından haberdar olmalarını sağlamalıdır.
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER
Sorumluluk: Sağlıklı olabilmek için vücudumuza karşı sorumluluklarımızın olduğu, bu sorumluluklardan bir tanesinin de spor yapmak olduğu vurgulanır

	AİLE KATILIMI

Ailelerden haftanın bir gününü spor günü olarak belirlemeleri, okulda yapılan çalışmaları çocuklarıyla birlikte ister evde ister açık havada tekrarlamaları istenebilir.
Ailelerden "Çocuğunuz, istediği bir şey yapılmadığında size nasıl davranır?" sorusunu cevaplamaları ve cevapları sınıfa göndermeleri istenir. Gelen cevaplar doğrultusunda ailelere "sınır koyma ve ev kuralları" ile ilgili bilgilendirici bir bülten gönderilebilir.
	
	DEĞERLENDİRME

1. Etkinliğimizde hangi yürüyüşleri yaptık?
2. Spor yaparken hangi malzemeleri kullandık?
3. Minderin üzerinde dengede kalabilmek için neler yaptın?
4. Halat yerine hangi malzemeleri kullanabilirdik?
5. Halat kullanılarak yapılan bir spor dalı biliyor musun?
6. Rahatsız etmek ne demek?
7. Nasıl davrandığımızda arkadaşımızı rahatsız etmiş oluruz?
8. Arkadaşın sana istemediğin şekilde davrandığında yapman gereken şeyler nelerdir?
9. Arkadaşın sana zarar verirse nasıl hissedersin?
10. Oyun oynarken arkadaşının hangi davranışları hoşuna gitmez? Neden?
11. Sağlıklı bir hayat için nelere dikkat etmeliyiz?
12. Öyküde bahsedilmeyen sağlıklı yaşam ögesi hangisidir? (Temizlik)
13. Kimler spor yapar?
14. Spor yapanlar nasıl yaşarlar?






	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	16/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	54-69 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Öğretmen çocukları hoş geldiniz diyerek karşılar. Serbest oynamaları için öğrenme merkezlerine yönlendirir.

	OYUN ZAMANI

	Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynayacakları sorulur. Çocuklar ilgili öğrenme merkezine yönlendirilir.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	Kırmızı Dünyam adlı Sanat Etkinliği,Türkçe Etkinliğiöfkeli Koyun adlı Türkçe Etkinliği,Oyun Etkinliği yapılır

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME
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	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
· K-1 Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
· K-5 Nesne ya da varlıkları gözlemler. Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler.
· K-6 Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir.
· K-14 Nesnelerle örüntü oluşturur. Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar. Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.
MOTOR GELİŞİMİ
· K-1 Yer değiştirme hareketleri yapar. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.
· K-4 Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
· K-5 Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K-1 Kendisine ait özellikleri tanıtır. Adını/soyadını söyler. Yaşını söyler. Fiziksel özelliklerini söyler. Duyuşsal özelliklerini söyler.
· K-3 Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.
· K-4 Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
· K-5 Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar.
· K-12 Değişik ortamlardaki kurallara uyar. Nezaket kurallarına uyar.
· K- Verilen bir iş ya da görevle ilgili yönergelere uyabilir (Değerler Eğitimi) Kendisine verilen yönergeyi dinler. Verilen yönergeyi anladığını söz ya da mimiklerle belli eder. Verilen yönergeyi anlamadığında tekrar edilmesini ister. Verilen yönergeyi yapar. Verilen yönergeyi yaptıktan sonra dönüt bekler.
· K- Oyun oynarken oyunun kurallarına uyabilir (Değerler Eğitimi) Oyunda oyunun kurallarına uygun davranışlar sergiler. Oyun sırasında kurallara uymadığı için uyarı aldığında sakin tepkiler verir. Oyun sırasında kurallara uymayanı nazik bir şekilde uyarır.
DİL GELİŞİMİ
· K-2 Sesini uygun kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
· K-5 Dili iletişim amacıyla kullanır. Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
· K-7 Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
· K-1 Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. Saçını tarar. Dişini fırçalar. Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (Kırmızı Dünyam,öfkeli Koyun)


Kırmızı Dünyam Etkinliği
Çocuklarla renkler üzerine sohbet edilerek 'Elmalar' isimli tekerleme okunur ve birkaç kez tekrar edilerek kırmızı renge dikkat çekilir.
Elmalar
Kırmızı kırmızı elmalar Üst üste konmuşlar Bir araya gelerek Sepete dolmuşlar. Sınıf içerisinden kırmızı bir nesne gösterilerek hangi renk olduğu sorulur. Ardından çocukların sınıf içerisindeki diğer kırmızı renkteki nesneleri bularak söylemeleri istenir."Yaşadığımız dünyada her şey kırmızı olsaydı ne olurdu?" denilerek çocukların hayal kurmalarına fırsat verilir.Çocuklar gözlerini kapatıp bir süre hayal kurarlar.Daha sonra  Çocukların gözlerini açmaları, hayallerini anlatmaları ve kırmızı kalemler ile resimlerini yapmalarıistenir. Kırmızı renk ile ilgili çalışma sayfası yapılır. Kırmızı renk ile ilgili şarkı dinlenir.Hazırbulunuşluk düzeyine göre kırmızı renk ile ilgili sanat etkinliklerinden biri yapılabilir.Ardından da "Kırmızı Elma" adlı hikaye izletilir. Alternatif olarak  " Kırmızı Balık "adlı şarkı dinletilir.
Bunların haricinde:
Öğretmen daha önceden terlik yapmak için kartondan ayak kalıbı keser, terliğin üst kısmı da değişik şekillerde çizilir, öğrencilerin makasla kesmelerine rehberlik edilir. (sim, fiyonk, plastik çiçek vb.) Artık materyalleri çocuklara verilir. Terliği oluşturup süslemeleri yönünde rehberlik edilir. Çocuklardan terliklerini giymeleri istenir. Bir süre çocuklar terlikleri ile sınıf içerisinde serbestçe yürür. Daha sonra öğretmen “Şimdi terliklerimizin biri ayağımızda, diğeri yok, sekerek yarımay şeklinde sandalyelerimize oturalım.” der, öğrencilerle “Sihirli Sandalye” konulu drama çalışması yapılır. Çocuklar yarım ay şeklinde oturur. Öğretmen, çocukların karşısına bir sandalye koyar. “Bu sandalye öyle bir şey ki üzerine oturan herkesi aksi ve suratı asık yapıyor. Bunu doğrulamam için bana yardım edebilir misiniz?” der. Çocukların tek tek sandalyeye oturmasını ve canlandırma yapmasını ister. Aksi ve suratı asık özelliklerini değiştirerek farklı özellikler de söylenir.  Daha sonra öğretmen “Çocuklar bu sandalyeye oturan herkes istediği gibi (güler yüzlü, mutlu üzüntülü, kızgın, sevinçli…) biri oluyor. Denemek ister misiniz?” der. Öğretmen çocukların duygularını açıklamasına fırsat tanıyacak yönlendirmeler yapar. Daha sonra tüm çocuklardan terliklerini ortaya koymaları istenir, terliklerle sayma ve örüntü çalışmaları yapılır.
  "El Ele Okul Öncesi Eğitime" kitabında yer alan kırmızı renk ile ilgili çalışma sayfası uygulanabilir.Çocukların gözlerini açmaları, hayallerini anlatmaları ve kırmızı kalemler ile resimlerini yapmaları istenir.Alternatif olarak "Kırmızı Kanatlı Baykuş "adlı masal okunur.(ek de var ) Daha sonra  "KIRMIZI AVI" adlı oyun oynanır.Sınıf üç gruba ayrılır. Ortaya içinde bol miktarda kırmızı parça olan her türlü oyuncak dökülür. Müzik eşliğinde en çok kırmızı oyuncak toplayan grup oyunun birincisi olur. Oyuncaklar sayılırken az- çok kavramlarına dikkat çekilir.
Öfkeli Koyun Etkinliği
Kızgın ifadeli bir koyun kuklasıyla sınıfa girilerek çocukların dikkati çekilir.Öfkeli koyunun neye öfkelenmiş olabileceği, onu nasıl sakin-leştirebilecekleri hakkında sohbet edilir."Öfkeli Koyun" isimli oyun oynanır.Çocuklar el ele tutuşarak çember olurlar. Çocuklardan biri ortaya geçerek "Öfkeli Koyun" olur.Çemberdeki çocuklar "Öfkeli Koyun" tekerlemesini söyleyerek ortadaki çocuğun etrafında dönerler.Tekerleme Çok öfkeli bir koyun Öfkesi de pek yoğun Haydi söyle ne yapsın Şimdi nasıl davransın?Tekerleme bittiğinde ortadaki çocuk öfkelendiğinde kendini nasıl hissettiğini, sakinleşmek için neler yaptığını söyler. Çemberden başka birini seçer ve seçilen çocuk ortaya geçer.Tüm çocuklar fikirlerini söyledikten sonra içerisinde öfkelendiğimizde neler yapabileceğimizi anlatan yönergelerin olduğu kavanoz, çemberin ortasına koyulur. Bu kez çocuklardan ortaya çıktıklarında kavanozdan bir kâğıt seçmeleri istenir.(Kavanozun içerisindeki yönergeler; 10 kere zıplarım, 2 kere el çırparım, şarkı söylerim, bağırırım, yerimde koşarım, 10 kere parmak şıklatırım, ayaklarımı yere vururum, şeklinde seçilebilir. Kişi sayısı ve yaş grubuna göre uygun şekillerde çoğaltılabilir.)Çocuk seçilen kâğıtta yer alan yönergeyi yerine getirir. Çemberdeki çocuklar da ona eşlik eder. Her çocuk oyuna katıldıktan sonra oyun sona erdirilir.Çalışma yaprakları dağıtılarak bugün hangi duyguları hissettin, aşağıdaki yüz ifadeleri arasından bul ve renklendir, yönergeleri verilir.Daha sonra"Öfke "le ilgili hikaye dinletilir.
Bunların haricinde:
  El Ele Okul Öncesi Eğitime" kitabında yer alan duygular ile ilgili çalışma sayfası uygulanabilir.Alternatif olarak oyun oynanır. Çocukların birbirlerini tanımaya yönelik bir oyun oynanır. Öğretmen, neşeli bir müzik eşliğinde çocukların dans etmelerini sağlar. Müzik durduğunda öğretmen “Kilit!” diye seslenir. Çocuklar ikili ikili kenetlenirler. Kilidi açmanın tek bir yolu iki çocuğun isminden oluşan anahtardır. İki çocuk da adını söyleyince anahtar tamamlanır ve kilit açılır. Oyun çocukların ilgilerine göre sürdürülür.Diğer  oyuna geçilir.Sınıf üç gruba ayrılır. Ortaya içinde bol miktarda kırmızı parça olan her türlü oyuncak dökülür. Müzik eşliğinde en çok kırmızı oyuncak toplayan grup oyunun birincisi olur. Oyuncaklar sayılırken az- çok kavramlarına dikkat çekilir.




		MATERYALLER
Kırmızı boya kalemleri, kâğıtKızgın koyun kuklası, kavanoz, yönergelerin yazdığı küçük kâğıtlar,Sandalye, kartondan ayak kalıbı, makas, artık materyaller
	
	SÖZCÜKLER
HayalÖfke,Örüntü

	KAVRAMLAR

· Renkler
Kırmızı (ElEle K:1, S:9,10) ,
· Duygu
Üzgün (ElEle K:1, S:43) , Kızgın (ElEle K:1, S:43) ,
	
	UYARLAMA
Sınıfta zihinsel yetersizliği olan bir çocuk varsa; kavram öğretilirken çocuğun önceki öğrenmeleri ile ilişki kurması için ipuçları sunulmalıdır.Sınıfta dil ve konuşma bozukluğu olan bir çocuk varsa;kendini ifade edebilmesi için cesaretlendirilmen ve yeterli süre verilmelidir.

	ÖNERİLER
• Gözlerini kapatmak istemeyen çocuklar zorlanmamalıdır. • Bu etkinlik diğer renkler için de kullanılabilir. • Okulda kırmızı günü yapılabilir ve çocukların kırmızı bir giysi ile okula gelmeleri istenebilir. Kırmızı rengin tonları hakkında konu¬şulabilir.• Yönergeler resimle ifade edilerek çocukların anlayabilecekleri şekilde düzenlenebilir. • Duygular ile ilgili destekleyici başka bir hikâye de okunabilir • İlk hafta öğretilebilecek parmak oyunları ve şarkılar isimli video izlenebilir
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER

	AİLE KATILIMI

Markete ya da manava giderek kırmızı renkli sebze ve meyveleri gözlemlemeleri istenebilir 
Ailelerden çocuklarıyla birlikte nelere öfkelendiklerini, nelerden mutlu olduklarını, hangi olaylar karşısında üzüldüklerini, nelere şaşırdıklarını açıklarlar.
Evdeki kırmızı eşya ve nesnelerin resimlerini çizdikleri bir dairenin içine çizmeleri önerilir.
 
nlatan bir liste yapmaları istenir.
	
	DEĞERLENDİRME

1. Hangi rengi öğrendik?
2. Hayal kurarken neler hissettin?
3. Üzerinde kırmızı renk olan arkadaşın var mı?
4.  Sınıfta kırmızı renkli neler vardı?
5. Kırmızı rengi sever misiniz?
6. Şu anda sınıfta olmayan kırmızı neler biliyorsun?
7. Gerçekte kırmızı olmayan hangi şey kırmızı olsa daha güzel olurdu?
8. Gazete ve dergilerden elde edilen farklı duygulara ilişkin resim ve fotoğraflar incelenebilir. Duygu posterleriincelenebilir. Büyük boy fon kartonuna bir duygu panosu oluşturulabilir. Duyguları ifade eden resim ve fotoğraflar ilgili bölüme yapıştırılarak sınıf duvarına asılabilir.
9. Sandalyeye oturarak önce hangi duyguları yansıttık?
10. Sonra hangi duyguları yansıttık?
11. Bizi neler mutlu eder, neler kızdırır?
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	Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynayacakları sorulur. Çocuklar ilgili öğrenme merkezine yönlendirilir.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	Gök Boyamaca adlı Türkçe Etkinliği,Oyun Etkinliğiİple Balık Sarma adlı Sanat Etkinliği,Oyun Etkinliği yapılır

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME

	

	
	
	..../..../2019

	

	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
· K-1 Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
· K-2 Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
· K-5 Nesne ya da varlıkları gözlemler. Nesne/varlığın adını söyler.
· K-10 Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.Mekânda konum alır.
· K-12 Geometrik şekilleri tanır. Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.
MOTOR GELİŞİMİ
· K-1 Yer değiştirme hareketleri yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Engelin üzerinden atlar.
· K-3 Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar.
· K-4 Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K-1 Kendisine ait özellikleri tanıtır. Adını/soyadını söyler.
· K- Verilen bir iş ya da görevle ilgili yönergelere uyabilir (Değerler Eğitimi) Kendisine verilen yönergeyi dinler. Verilen yönergeyi anladığını söz ya da mimiklerle belli eder. Verilen yönergeyi yapar. Verilen yönergeyi yaptıktan sonra dönüt bekler.
· K- Bir iş ya da görev için arkadaşlarıyla işbirliği yapabilir(Değerler Eğitimi) Arkadaşlarıyla işbirliği yapmaya istekli olur. Arkadaşları ile grupta iş bölümü yapar. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.
DİL GELİŞİMİ
· K-1 Sesleri ayırt eder. Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
· K-7 Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
· K-8 Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
· K- Kendisine sorulan soruya cevap verebilir (Değerler Eğitimi) Sorulan soruya yönelik cevap verir. Karşısındaki kişinin duyabileceği bir ses tonuyla cevap verir. Verdiği cevabın yeterli olup olmadığını anlamak için karşısındaki kişiden bir işaret bekler.
· K- Anlaşılır bir ses tonu ile konuşabilir (Değerler Eğitimi)Konuştuğu kişinin duyabileceği bir ses tonu kullanır. Karşısındaki kişinin anlayabileceği hızda konuşur.
· K- Konuşmak istediği durumda söz alabilir. (Değerler Eğitimi) Konuşmak istediğini belirtmek için elini kaldırır Konuşmak istediğini belirtmek için mimiklerini kullanır Konuşmak istediğini nazik bir ifadeyle söyler
· K- Konu ile ilgili düşüncelerini ifade edebilir (Değerler Eğitimi) Sorulduğunda konuyla ilgili düşüncelerini söyler. Grupla ilgili kararlarda sorulmasını beklemeden konuyla ilgili düşüncelerini söyler.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
· K-1 Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. Saçını tarar. Dişini fırçalar. Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
· K-2 Giyinme ile ilgili işleri yapar. Giysilerini çıkarır. Giysilerini giyer. Düğme açar. Düğme kapar. Ayakkabı bağcıklarını çözer. Ayakkabı bağcıklarını bağlar.
· K-4 Yeterli ve dengeli beslenir. Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.
· K-6 Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. Beslenme sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (Gök Boyamaca,İple Balık Sarma)


Gök Boyamaca Etkinliği
Sınıfa bir hulahop ile girilir. "Bu oyuncağın şekli neye benziyor, bu şeklin adına ne denir?" vb. sorular yöneltilerek çocukların dikkati hulahopa çekilir.Çocukların cevapları dinlendikten sonra bu oyuncağın isminin "hulahop" olduğu ve şeklinin "çember" olduğu açıklanır.. Çember şekli tanıtılır, görselleri incelenir.Ardından "Hulahop" isimli tekerleme söylenir
Hulakop
Benim şeklim çember. Çocuklar beni çok sever, içi boş bir yuvarlağım ama, Eğlenceli vakitler benimle geçer. Biraz zor çevrilirim. Denenmeye değerim. Haydi, birlikte çevirelim.
S. Erdal - Dedeler
Tekerleme birkaç kez çocuklarla birlikte tekrar edilir.Ardından bahçeye çıkılır.. Bahçeye veya oyun alanına çıkarken hangi kurallara dikkat edilmesi gerektiği hakkında sohbet edilir. Sıra olalım isimli şarkı dinlenir. Sınıf içerisinde sıra olma provaları yapılır.Bahçeye veya oyun alanına çıkılır.Her çocuğa ayrı ayrı 30 cm çapında çember çizilir.Çocuklardan çizdiği çemberlerde ne oynayacaklarını tahmin etmeleri istenir. Tahminleri alındıktan sonra geleneksel oyunlarımızdan "Gök Boyamaca" adlı oyunu oynayacakları söylenir ve oyunun kuralları anlatılır.Her çocuğun kendi çemberine geçmesi sağlanır.Sayışmaca yoluyla veya gönüllülüğe dayalı olarak bir ebe seçilir.Ebeye küçük bir top verilir.Ebe çocuklardan birinin adını söyleyerek topu olabildiğince uzağa atar. Adı söylenen çocuk ebe olur ve topu almak için koşar.Bu sırada diğer çocuklar, topu almak için koşan ebenin çemberini renkli tebeşirler ya da kiremit taşları ile boyamaya çalışır.Ebe topu alıp kendi çemberine dönerken boyamayı yapan çocuklar yakalanmamak için boyamayı bırakıp kendi çemberlerine kaçmaya çalışırlar.Çemberine giremeyen yani yakalanan çocuk ebe olur.Bütün çocuklar çemberlerine girmeyi başarırsa çemberi boyanan (topu almaya giden) çocuk tekrar ebe olur.Oyun çocukların ilgileri doğrultusunda devam eder.Ardından bunların haricinde: Çember konulu çalışma yapraklarından biri yapılabilir.Ve son olarak da çocuklarla birlikte sınıf için şekil grafiği oluşturulabilir. Şekil posterleri çıktı alınarak incelenip sınıfta sergilenebilir. Çember şekli ile ilgili bir sanat etkinliği yapılabilir.Ardından "Çember" adlı şarkı dinletlir.
İple Balık Sarma Etkinliği
Çocuklara kırmızı balık oyununu oynayacakları söylenir.Oyun başlamadan çocuklara "Kırmızı balık kırmızı eşyaları çok severmiş onun için sınıfımızda kırmızı renkte nesneler bularak getirelim ve oluşturacağımız dairenin içine koyalım." denir."Kırmızı Balık Gölde" adlı şarkı söylenerek çocuklar kırmızı nesnelerin etrafında daire olurlar. Çocuklardan biri balık biri balıkçı olarak seçilir. Balıkçı balığı oluşturulan halkanın etrafında kovalarken çocuklar oyunun şarkısını söylerler. Oyun çocukların ilgilerine göre birkaç kez tekrarlanabilir."Balıklar denizde yaşarlar, su olmadan yaşayamazlar, solungaçları ve yüzgeçleri vardır, denizde büyüklü küçüklü binlerce balık vardır." diyerek balıklar hakkında bilgiler verilir.Sohbetin ardından "İp Balıklan" adlı etkinlik yapılır.Kalın kartonlar (koli kartonları vb.) üzerine çizilmiş balık şekilleri çocuklar tarafından kesilir. Çocuklardan kesilen balıkların üzerine renkli ipleri dolayarak balıklara desen vermeleri istenir.Hazırlanan balıklar bir deniz kompozisyonu oluşturularak sergilenebilir.Sınıfın hazırbulunuşluk düzeyine göre alternatif sanat etkinliklerinden biri yapılabilir.
Bunların haricinde:
  "El Ele Okul Öncesi Eğitime" kitabında yer alan kırmızı renk çalışma sayfası uygulanabilirEtkinlik sırasında hayvanların yaşam hakkına saygı duymamız, onları sevmemiz gerektiği vurgusu yapılmalıdır.Alternatif olarak oyun oynanır.(ek de var )




		MATERYALLER
Top, tebeşir, kiremit taşı vb, hulahopÜzerine balık şekilleri çizilmiş kalın kartonlar (koli kartonu), renkli ipler, yapıştırıcı, boyalar
	
	SÖZCÜKLER
Hulahop, kiremitSolungaç, yüzgeç, göl, balık, balıkçı, olta,benzerlik ve farklılık, ses

	KAVRAMLAR

· Renkler
Kırmızı (ElEle K:1, S:9,10) ,
· GeoMetrik Şekiller
Çember ,
· Değerler Eğitimi
Saygı , Sorumluluk , Paylaşmak
	
	UYARLAMA
Sınıfta ortopedik yetersizliği olan bir çocuk varsa; çocu-ğun oyuna katılması öğretmen desteği ile sağlanabilir.

	ÖNERİLER
• Oyunun daha iyi anlaşılması ve oyunda kargaşa yaşanmaması için birkaç defa prova yapılarak oynanabilir. • Oyun toprak zeminin bulunduğu alanlarda çemberlerin içi çu¬bukla kazılarak da (Geleneksel Oyun: Kuyu Kazmaca) oynanabi¬lir.• Kırmızı balık oyunu diğer renklerin pekiştirilmesi için kullanı¬labilir. Mavi balık, mor balık olarak şarkının sözleri değiştirilerek renk kavramı verilebilir • Etkinlikte kullanılacak kutu marketlerde bulunabileceği gibi, küçük ev aletleri kutusu da kullanılabilir. • Balıklarla ilgili video izletilebilr
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER
Saygı: Etkinlik sırasında hayvanların yaşam hakkına saygı duymamız, onları sevmemiz gerektiği vurgusu yapılmalıdır.

	AİLE KATILIMI

    Ailelerden çocukları ile birlikte evde çember ve daire şeklinde olan araç gereçleri gruplaşmaları istenebilir.
Ailelerden hayvanlara karşı sorumluluklarımız konusunda çocukları ile sohbet etmeleri istenebilir.
Okulda oynanan “Öt kuşum öt!” oyununu evde de oynamaları önerilir.
 


	
	DEĞERLENDİRME

1.  Bugün hangi oyunu oynadık?
2.  Bu oyunu başka nasıl oynayabiliriz?
3.  Oyun oynarken top yerine başka ne kullanabiliriz
4.  Balığını yaparken hangi renk ipler kullandın?
5. Hiç balık tutun mu?
6.  Tutunca ne hissettin?
7. Sen bir balık olsaydın nasıl bir balık olurdun?
8. Nasıl yüzerdin?
9. Nasıl beslenirdin?
10. Hiç bir balığa dokundun mu? Ne hissettirdi?
11. Balıkları çevremizde nerelerde görüyorsun?
12. Sesini değiştirmekte zorlandın mı?
13. Sizce seslerimiz neden farklı farklı?
14. Çok iyi tanıdığın birini görmeden sadece sesini duyarak tanıyabilir misin?






	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	18/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	54-69 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Öğretmen çocukları hoş geldiniz diyerek karşılar. Serbest oynamaları için öğrenme merkezlerine yönlendirir.

	OYUN ZAMANI

	Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynayacakları sorulur. Çocuklar ilgili öğrenme merkezine yönlendirilir.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	Yaprak Kapmaca adlı Oyun Etkinliği,Fen EtkinliğiHava Çarkı Oyunları adlı Sanat Etkinliği,Oyun Etkinliği yapılır

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME

	

	
	
	..../..../2019

	

	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
· K-1 Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
· K-5 Nesne ya da varlıkları gözlemler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. Nesne/varlığın dokusunu söyler.
· K-6 Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları dokusuna göre ayırt eder, eşleştirir.
· K-10 Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
· K-20 Nesne grafiği hazırlar. Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.
MOTOR GELİŞİMİ
· K-1 Yer değiştirme hareketleri yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.
· K-4 Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.Nesneleri toplar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri yapıştırır. Nesneleri sıkar. Malzemelere elleriyle şekil verir.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K-12 Değişik ortamlardaki kurallara uyar. Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.
DİL GELİŞİMİ
· K-3 Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar.
· K-8 Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
· K-1 Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. Saçını tarar. Dişini fırçalar. Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.
· K-2 Giyinme ile ilgili işleri yapar. Giysilerini çıkarır. Giysilerini giyer. Düğme açar. Düğme kapar. Ayakkabı bağcıklarını çözer. Ayakkabı bağcıklarını bağlar.
· K-6 Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır. Beslenme sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır. Beden temizliğiyle ilgili malzemeleri kullanır. Çevre temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.
· K-8 Sağlığı ile ilgili önlemler alır. Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (Yaprak Kapmaca,Hava Çarkı Oyunları)


Yaprak Kapmaca Etkinliği
Öğretmen, çocuklara sonbahar mevsimine ait fotoğrafları gösterir.   Çocuklara "Yaprakların sararıp solması hangi mevsimde olur?”, “Bu mevsimde hangi kıyafetlerimizi giyeriz?" gibi sorular sorulur.Merhaba Sonbahar isimli eğitici video* izlenir ve sonbahar mevsimi üzerine sohbet edilir.Çocuklarla birlikte bahçeye çıkılır. Sonbahar mevsiminde çevrede oluşan değişiklikler gözlemlenir.Yere dökülen yapraklardan birer tane alınarak sınıfa geçilir. •Yapraklar incelenir.Büyüklüklerine, damar yapılarına, düz - testere kenarlı oluşlarına dikkat çekilir.Tüm çocukların karşılaştırma yaparak fikrini söylemesi için fırsat verilir.incelemeler yapıldıktan sonra yapraklar ortaya konularak müzik açılır. Yapraklar çocuk sayısından bir eksiktir.Müzik eşliğinde dans eden çocuklar, müzik kapandığında birer yaprak alırlar.Yaprak alamayan çocuk oyundan çıkarken ortadan bir yaprak alarak duvarda asılı olan üzerinde ağaç resmi bulunan resim kağıdına yapıştırır.En sona kalan çocuk da yaprak yapıştırdığında oyun sonlan-dırılır.Ortaya çıkan sonbahar ağacı sınıfta sergilenir.Çocuklara mevsim posterleri gösterilerek hangisinin sonbahar mevsimine ait olabileceği sorulur. Sonbahar posteri çıktı alınarak mevsim panosuna asılır. Çocuklara her mevsim geçişinde panoya yeni bir posteri ekleyecekleri bilgisi verilir.Ardından sınıfın hazırbulunuşluk durumuna göre Sonbahar Mevsimini içeren sanat etkinliklerinden biri* hep birlikte yapılabilir.Daha sonra makas kesme çalışması yapılır.(ek de var ) Ve son olarak da" Sonbahar Mevsimi " ile ilgili hikaye dinletilir.(ek de var )
Ek olarak zaman kalırsa sonbahar mevsimi ile ilgili drama ,parmak oyunu ve şarkı dinletilir.
Hava Çarkı Oyunları Etkinliği
Çocuklara hava durumu ile ilgili bilgiler verilir. (Hava durumunun belli bir yerde herhangi bir mevsimdeki günlük hava koşulu olduğu söylenir.) Hava durumunu dikkate alarak giyinmenin sağlığımız için önemi hakkında konuşulur.Büyük daire şeklindeki bir karton beş bölüme ayrılır. Yağmurlu, karlı, güneşli, bulutlu, rüzgârlı hava resimlerinin olduğu kartlar bu bölmelere yapıştırılır. Daire şeklinin ayrılmış olduğu beş parçanın birleştiğinde tekrar daire şeklini oluşturduğuna dikkat çekilir. Hava durumu çarkı çocuklarla birlikte pastel boyalar kullanılarak renklendirilir.Dairenin ortasına kartondan hazırlanan bir ok yerleştirilir. O gün hava nasıl ise çocuklarla konuşulur ve ok o günün hava durumunu gösteren bölmeyi gösterecek şekilde yönlendirilir. Çocuklara "iş birliği içinde hazırlamış olduğumuz bu hava durumu çarkını kısa bir sürede hazırladık. Tek başımıza yapmış olsaydık çok zamanımızı alacaktı." denerek işbirliği içinde çalışmanın önemine vurgu yapılır.Hazırlanan hava durumu çarkı ile bir oyun oynanacağı söylenir. Müzik açıldığı zaman herkes müziğin ritmine göre dans eder. Müzik durduğunda çarkın gösterdiği hava durumuna uygun yönergeler verilir. Örneğin; çark yağmurlu havayı gösteriyorsa "Şimdi hep beraber aynı anda şemsiyelerimizi açıyoruz." yönergesi verilir. Tüm çocuklar aynı anda şemsiye açma öykünmesi yapar ve oldukları yerde donarlar. Müzik açıldığında yeniden müziğin ritmine uygun dans ederler. (Çark güneşli havayı gösterdiğinde tüm çocuklar aynı anda güneşlenme öykünmesi yapar vb.) Diğer hava durumunu gösteren öykünmeler gerçekleştirilerek oyun devam eder.Oyun bitiminde Yağmur Şarkısı çocuklarla birlikte dinlenir ve isteyen çocukların tekrar etmesine fırsat verilir.Ve son olarak da işbirliği ile ilgili proje önerillir.(ek de var ) 
Bunların haricinde:
Çocuklardan bugün havanın nasıl olduğunu anlatan bir resim Çizmeleri istenebilir.Alternatif olarak öğretmen, yere daire şeklinde kesilmiş 10 tane kartonu dizerek düz bir yol hazırlar. Çocuklar düz yolun başlangıç noktasında sıra olurlarken öğretmen de yolun bitiş noktasına geçer.  Öğretmen, giysisine sınıf mevcudu kadar mandal takmıştır. Çocuklar, yerdeki daireler üzerinde çift ayak zıplayarak ve her sıçramada ritmik sayarak öğretmenin yanına ulaşır, giysisinden bir mandal çeker ve yine zıplayarak ritmik sayarak yerine ulaşır. Mandalı sepete koyar. Tüm çocuklar bu şekilde mandalları sepete getirirler. Bekleyen çocuklar da her sıçrayışta alkışla ritim tutup sayı sayarlar. En son mandallar da sayılır. Oyun tamamlanır.  Mandallar ikiye ayrılır,  çocuklar tarafından boyanır. Küçük bir yoğurt kabının dış yüzeyine dikey sıralanarak yapıştırılır. Gerekli diğer ayrıntılarla sınıfta malzemelerin konabileceği bir sepet yapılmış olur.




		MATERYALLER
Yapraklar, resim kâğıdı, büyüteç yapıştırıcıGüneşli hava, karlı hava, yağmurlu hava, rüzgârlı hava, bulutlu hava resimleri .karton, yapıştırıcı, boyalar, müzik, müzik çalar,mandal, küçük bir yoğurt kabı, 10 tane daire kesilmiş karton
	
	SÖZCÜKLER
Damar, testere, kenar, yaprakHava, hava durumu

	KAVRAMLAR

· Boyut
Büyük-Orta-Küçük (ElEle K:1, S:8) ,
	
	UYARLAMA
Sınıfta ortopedik yetersizliği olan bir çocuk varsa; dışarı çıkarken yürüme arkadaşı seçmesi sağlanabilir.Sınıfta ortopedik yetersizliği olan öğrenci varsa öykünme hareketlerinin yer aldığı oyuna bulunduğu sandalyeden, grup içerisinde devam etmesine özen gösterilebilir.

	ÖNERİLER
• Oyun sırasında oluşabilecek kazaları önlemek için yapraklar aralıklı koyulmalıdır. • Okul bahçesinde çocukların yaprak bulabilecekleri alan yoksa öğretmen önceden bahçenin çeşitli yerlerine yapraklar yerleşti¬rebilir. • Yaprak çeşitleri görselleri üzerinden toplanan yapraklarla gör¬seller arasında benzerlikleri bulma çalışması yapılabilir.Hava durumu çarkının içerisinde bulunacak resimler çocuklar tarafından çizilerek hazırlanabilir.
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER
İş Birliği: Yapılan çalışmada iş birliği ile güzel bir ağaç oluşturulduğu ifade edilerek bu değere dikkat çekilebilir. Oyunda kaybeden çocuğun bir yaprak alarak ağaca katkıda bulunduğu fark ettirilerek çocuklara her zaman kazanılamayacağını, kaybettikleri zaman hemen mutsuz olmamaları gerektiği belirtilebilir

	AİLE KATILIMI

Ailelerden çocuklarıyla birlikte yürüyüşe çıkmaları ve bu sırada sonbahar mevsiminin gelmesi ile doğada oluşan değişiklikler hakkında sohbet etmeleri istenebilir.
Ailelerden çocuklarıyla birlikte yaprak koleksiyonu yapmalan istenebilir.
Ailelerden çocukları ile hava durumunu izlemeleri ve yarın havanın nasıl olacağı hakkında sohbet etmeleri istenebilir.
Evde ritmik sayma çalışmaları yapmaları önerilir.


	
	DEĞERLENDİRME

1. Bahçede neler gözlemledik?
2. Sonbahar size hangi rengi çağrıştırıyor?
3. Sizce yaprakların nasıl farklılıkları, benzerlikleri vardı?
4. Kaç tane büyük yaprak vardı?
5. Kaç tane kalın damarlı yaprak vardı?
6. Kenarları düz yaprak var mıydı?
7. Testere kenarlı yaprak var mıydı?
8. Yapraklar çöp müdür? Neden?
9. Çevrenizde bu yapraklardan daha farklı özellikte yapraklar gördünüz mü? Renkleri nasıldı? Dokuları nasıldı? vb.
10. Bugün yaptığımız çark bize ne gösteriyordu?
11. Yağmurlu bir günde kendin nasıl hissedersin?
12. Güneşli bir günde kendini nasıl hissedersin?
13. Yarın havanın nasıl olacağını tahmin eder misin?
14. İş birliği içinde hazırladığımız hava durumu çarkını tek başına yapıyor olsaydın neresini yaparken zorlanırdın?
15. Televizyondan hava durumu ile ilgili program izlediniz mi?
16. Güneşli havalarda neler yaparsınız?
17. Yağmurlu havalarda nasıl giyinirsiniz?
18. Soğuk bir kış günü hangi kıyafetlerini tercih edersin?
19. Sıcak bir yaz günü neler giyersin?
20. Hava durumunu başka nasıl gösterebiliriz?
21. Mandal ve boş yoğurt kabı kullanarak yeni bir şey üretmek nasıldı?
22. Bu iki malzeme ile daha başka neler yapılabilir?






	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	19/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	54-69 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Çocuklar güler yüzle karşılanır. Ayakkabılarını kendilerinin değiştirebilmeleri için cesaretlendirilirler. Günaydın demeleri konusunda model olunur.

	OYUN ZAMANI

	Çocuklar öğrenme merkezlerine yönlendirilir. Öğretmen, oyunlarda zaman zaman katılımcı; zaman zaman gözlemci olur. Çekingen çocuklara oyun arkadaşı bulmalarında yardımcı olunur. Kibar, dostça davranan çocukların davranışları vurgulanarak uyum içinde, sorunsuz oyun ortamı yaşanmasına zemin hazırlanır.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	Arkadaşım Geldi adlı Oyun Etkinliği,Hareket EtkinliğiEllerimi Yıkıyorum, Sağlığımı Koruyorum adlı Sanat Etkinliği,Müzik Etkinliği yapılır

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME

	

	
	
	..../..../2019

	

	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
· K-1 Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
· K-2 Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
· K-5 Nesne ya da varlıkları gözlemler. Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler. Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. Nesne/varlığın uzunluğunu söyler.
· K-6 Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre ayırt eder, eşleştirir.
MOTOR GELİŞİMİ
· K-1 Yer değiştirme hareketleri yapar. Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar.
· K-4 Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
· K-5 Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K-1 Kendisine ait özellikleri tanıtır. Adını/soyadını söyler. Yaşını söyler. Fiziksel özelliklerini söyler. Duyuşsal özelliklerini söyler.
· K-3 Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
· K-7 Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
· K-12 Değişik ortamlardaki kurallara uyar. Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. Nezaket kurallarına uyar.
· K- Verilen bir iş ya da görevle ilgili yönergelere uyabilir (Değerler Eğitimi) Kendisine verilen yönergeyi dinler. Verilen yönergeyi anladığını söz ya da mimiklerle belli eder. Verilen yönergeyi yapar. Verilen yönergeyi yaptıktan sonra dönüt bekler.
· K- Konuştuğu kişileri dinleyebilir (Değerler Eğitimi)Konuştuğu kişiyle göz teması kurar. Konuşan kişinin sözünü kesmeden dinler. Konuşmak için sırasını bekler. Konuşanı dinlediğini belirten jest ve mimikler kullanır
· K- Oyun oynarken oyunun kurallarına uyabilir (Değerler Eğitimi) Oyunda oyunun kurallarına uygun davranışlar sergiler. Oyun sırasında kurallara uymadığı için uyarı aldığında sakin tepkiler verir. Oyun sırasında kurallara uymayanı nazik bir şekilde uyarır.
DİL GELİŞİMİ
· K-5 Dili iletişim amacıyla kullanır. Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
· K-7 Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
· K- Kendisine sorulan soruya cevap verebilir (Değerler Eğitimi) Sorulan soruya yönelik cevap verir. Karşısındaki kişinin duyabileceği bir ses tonuyla cevap verir. Verdiği cevabın yeterli olup olmadığını anlamak için karşısındaki kişiden bir işaret bekler.
· K- Anlaşılır bir ses tonu ile konuşabilir (Değerler Eğitimi)Konuştuğu kişinin duyabileceği bir ses tonu kullanır. Karşısındaki kişinin anlayabileceği hızda konuşur.
· K- Konuşmak istediği durumda söz alabilir. (Değerler Eğitimi) Konuşmak istediğini belirtmek için elini kaldırır Konuşmak istediğini belirtmek için mimiklerini kullanır Konuşmak istediğini nazik bir ifadeyle söyler
· K- Konu ile ilgili düşüncelerini ifade edebilir (Değerler Eğitimi) Sorulduğunda konuyla ilgili düşüncelerini söyler. Grupla ilgili kararlarda sorulmasını beklemeden konuyla ilgili düşüncelerini söyler.
· K- Bir konuda karşısındaki kişileri kırmayacak biçimde eleştiri yapabilir (Değerler Eğitimi) Bir konuyla ilgili olumlu/olumsuz düşüncelerini nazik bir ifadeyle söyler.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
· K-4 Yeterli ve dengeli beslenir. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.
· K-8 Sağlığı ile ilgili önlemler alır. Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (Arkadaşım Geldi,Ellerimi Yıkıyorum, Sağlığımı Koruyorum)


Arkadaşım Geldi Etkinliği
Kapı çalar ve öğretmenin çocukluk arkadaşı sınıfa girer (Öğretmen arkadaşı olacak kişiyi önceden belirler).Çocuklarla tanıştırılır. Öğretmenin çocukken arkadaşıyla birlikte okulda nasıl zaman geçirdikleri, neler oynadıkları hakkında çocuklarla birlikte sohbet edilir."Haydi! Bu oyunlardan bazılarını hep birlikte oynayalım." denilerek bahçeye çıkılır.Çocuklarla çember olunur. "Kutu Kutu Pense" oyununu oynayacakları söylenir. El ele tutuşurlar şarkının sözleri söylenir.
Kutu kutu pense
Kutu kutu pense Elmamı yerse
Arkadaşım .... arkasını dönse (Hangi çocuğun adı söylendi ise o çocuk döner.) Kutu kutu pense Elmamı yerse
Arkadaşım...... önünü dönse (Bütün çocukların adı söylenerek
oyun sona erer.). Bu oyun burada bitse...Ardından gerilen ipin üzerinden atlama oyunu oynanır.Öğretmen ve arkadaşı ipin ucundan tutarak gererler. Çocukların ipin üzerinden sırayla atlamaları sağlanır. Her turda ip biraz daha yükseltilerek ip atlama oyununa devam edilir.Çocukların görüşleri alınarak, iple oynanan yeni oyunlar da ilgileri doğrultusunda denenir. Arkadaşlık ilişkileri üzerine sohbet edilir. Küsmek işe yarıyor mu isimli hikâyedinlenir.Yeni tanıştığımız insanlara ve arkadaşlarımıza nasıl davranmalıyız, görgü ve nezaket kuralları nelerdir, şeklinde sorular sorularak sohbet devam ettirilir.
Bunun Haricinde:
  "El Ele Okul Öncesi Eğitime" kitabında yer alan, ön-arka kavramı ile ilgili çalışma sayfası uygulanabilir.Alternatif olarak  hava güzel ise dişarda oyun oynanır.(ek de var )
Ellerimi Yıkıyorum, Sağlığımı Koruyorum Etkinliği
El hijyeni ve en az yarım dakika elini yıka isimili eğitici videolarizlenir.  Video izlendikten sonra temizlik kuralları ile ilgili sohbet edilir. Yemek öncesi ve sonrası, tuvalet öncesi ve sonrası neler yapılması gerektiği hakkında konuşulur.Vücut temizliği için kullanılan malzemelerin neler olduğu sorularak çocuklardan sabun, şampuan, diş macunu, diş fırçası, tuvalet kâğıdı, tırnak makası, tarak, su gibi malzemeleri saymaları beklenir. Hatırlanamayan malzemeler hatırlatılır.Sağlığımızı korumak için temizliğimize dikkat etmemiz gerektiği anlatılır. "Sağlığımızı korumak için neler yapmalıyız, sağlığımıza dikkat etmezsek neler olur?" gibi sorularla çocukların fikirleri alınır.
"Temizlik" isimli şarkı hareketleriyle birlikte söylenir.
Temizlik
Sabahları kalkınca Elimi yüzümü yıkarım Güzel bir kahvaltı yapar Dişlerimi fırçalarım Temizlik çok önemli Herkes dikkat etmeli Sağlıklı olmak için Düzenli beslenmeli Yemeğimi yiyorum Ellerimi yıkıyorum Sağlıklı olmak için Her şeyi yapıyorum Akıllı insanlar Her zaman bunları yapar Herkese öğreterek Sağlıklı yaşam sunar
G. Sarıoğlu
Şarkının ardından masalara geçilir. Her çocuk iki el şablonu keser. 25x35 boyutlarındaki renkli fon kartonu ikiye katlanarak sağ bölüme bir el, sol bölüme diğer el yapıştırılır.Ellerden biri koyu renk boya kalemleriyle karalanarak kirli el görünümü verilir. Diğer ele keçeli kalem kapağı ve mavi parmak boya kullanılarak baskı çalışması yapılır, sabun köpükleri görünümü verilir.Biri temiz eli, diğeri kirli eli temsil eden çalışma panoya asılarak sergilenir.
Bunların haricinde:
Temizlik malzemelerini içeren boyama sayfası boyanarak hangilerini vücut temizliğimizde, hangilerini çevre temizliğinde kullandığımız hakkında sohbet edilebilir.Daha sonra  Mikroplar adlı parmak oyunu oynanır.(ek de var ) Ve "Temizlikle" ile ilgili eğitici videolar izletilir. Ve son olarak da "Zeliş Sağlıklı Beslenmeyi Öğreniyor " adlı hikaye izletilir.Ve son olarak da mikroplar ile ilgili deney yapılır. Videosu ek de var .




		MATERYALLER
İp25x35 boyutlarındaki renkli fon kartonu, el şablonu, mavi-beyaz parmak boyası, koyu renk boya kalemleri, keçeli kalem kapağı
	
	SÖZCÜKLER
Arkadaş,Fiziksel özellikler

	KAVRAMLAR

· Yön Mekanda Konum
Ön-Arka (ElEle K:2, S:14) ,
· Zıt
Hızlı-Yavaş (ElEle K:2, S:20) , Kirli-Temiz (ElEle K:1, S:42) , Düz-Eğri , Doğru-Yanlış (ElEle K:3, S:31)
	
	UYARLAMA
Sınıfta fiziksel yetersizliği olan bir çocuk varsa; çabuk yo-rulan çocukların etkinlikleri kısa süreli planlanmalı ve dinlenme araları verilmelidir.

	ÖNERİLER
Sınıfa öğretmenin çocukluk arkadaşı yerine başka bir yetişkin de davet edilebilirÇocukların el yıkama alışkanlığını kazanabilmeleri için gün içerisinde sık sık bu konuda hatırlatmalarda bulunulabilir.
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER

	AİLE KATILIMI

Aileler çocukken oynadıkları oyunlar hakkında çocuklarıyla birlikte sohbet ederek uygun bir oyunu oynayabilirler.
Ailelere temizlik kurallarının yer aldığı davranış takip çizelgesi gönderilebilir.
	
	DEĞERLENDİRME

1. Hangi oyunları oynadık?
2. Siz arkadaşlarınızla neler oynuyorsunuz?
3. Arkadaşlarınızla neler oynamak istersiniz?
4. Evinize yakın oturan arkadaşlarınız var mı? Adı nedir?
5. Tuvalete gitmeden önce ve tuvaletten çıktıktan sonra ellerimizi neden yıkarız?
6. Yemekten önce ve sonra ellerimizi neden yıkarız?
7. Vücut temizliğimiz için hangi malzemeleri kullanırız
8. Arkadaşlarınızın isimlerini öğrenmeye başladınız mı?
9. Kaç kişinin adını biliyorsun?






	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	20/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	54-69 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Öğretmen çocukları hoş geldiniz diyerek karşılar. Serbest oynamaları için öğrenme merkezlerine yönlendirir.

	OYUN ZAMANI

	Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynayacakları sorulur. Çocuklar ilgili öğrenme merkezine yönlendirilir.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	Sarı Kapmaca adlı Sanat Etkinliği,Oyun EtkinliğiLimon Kardeş adlı Sanat Etkinliği,Oyun Etkinliği,Fen Etkinliği yapılır

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME

	

	
	
	..../..../2019

	

	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
· K-3 Algıladıklarını hatırlar. Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.
· K-5 Nesne ya da varlıkları gözlemler. Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın tadını söyler.
· K-8 Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.Nesne/varlıkların tadını ayırt eder, karşılaştırır.
· K-15 Parça-bütün ilişkisini kavrar. Bütün ve yarımı gösterir.
MOTOR GELİŞİMİ
· K-4 Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
· K-5 Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (Sarı Kapmaca,Limon Kardeş)


Sarı Kapmaca Etkinliği
Öğrencilere sınıfta sarı renkte neler olduğu sorulur. Her bir çocuğun bir sarı nesne almasına fırsat verilir. Toplanan nesneler sarı kapmaca oyunu için kullanılır.Hareketli ve sözsüz müzik eşliğinde çocuklar dans ederler, müzik her durduğunda sarı nesne alamayan çocuk yanar ve oyundan çıkar, her seferinde bir sarı nesne yerden kaldırılır.Toplanan tüm nesnelerin kalıpları çocuklar tarafından çıkarılır ve boyanır, sarı panosu oluşturulur.Sarı nesnelerden beş tanesi seçilerek masaya yerleştirilir, çocukların dikkatle bakmaları istenir. Nesnelerin üzerine bir örtü örtülür, içlerinden bir tanesi alınır veya masaya bir nesne eklenir.Örtü kaldırılır, çocuklardan hangi nesnenin kaldırıldığını veya eklendiğini bulmaları istenir.İlgi ve dikkat süreleri göz önünde bulundurularak oyunda kullanılan nesne sayısı aşamalı olarak artırılabilir.Gazete dergi sayfaları verilir ve bu sayfalardan sarı nesneleri kesmeleri istenir. Kesilen sarı nesne resimleri ile resim tamamlama çalışması yapılır.Sınıfın Hazırbulunuşluk düzeyine göre limon kardeş etkinliği ile bütünleştirilerek sarı renk ile ilgili alternatif sanat etkinliklerinden biri yapılabilir.Sarı renk ile ilgili çalışma sayfası uygulanır.Ve "yağ satarım bal satarı "adlı oyun oynanır.(Şarkı videosu ek de )
Bunların haricinde:
  "El Ele Okul Öncesi Eğitime" kitabında yer alan sarı renk ile ilgili çalışma sayfası uygulanabilir.Daha sora  "Zeynep Okula Başlıyor"adlı hikaye okunur.
Limon Kardeş Etkinliği
Masanın üzerine küçük kaselere limon, şeker, tuz, karabiber vs. koyularak çocukların dikkati malzemelere çekilir.Bir deney yapılacağı söylenerek çocuklardan deney malzemelerinin tatlarına bakmaları ve düşüncelerini söylemeleri istenir.Daha sonra, limon suyu ve şeker, su ile karıştırılıp bardaklara dökülür. Çocuklara farklı tatlardan yeni bir tat daha oluştuğu gösterilir."Li li limonata biri sana biri bana içelim doya doya" diyerek çocukların dikkati çekilir. Yarım limonlar sulu boya ile boyanarak baskı yapılmasına fırsat verilir.Limonun faydaları konuşulur. Limonda bol miktarda C vitamini bulunduğu, sarı renkli ve pütürlü bir yapısı olduğu, limonun içinde bulunan asitten dolayı vücudumuzdaki mikropları temizlediği, temizlik maddelerinde de çok kullanıldığı söylenir. Sohbetin ardından limon ailesi adlı oyun oynanır.Çocuklar çember olurlar ve çemberin ortasına dönük bir şekilde dururlar. Limon, mandalina portakal gibi komutlar verilir.  Limon dediğimizde ortaya bir zıpla mandalina dediğimizde çemberin dışına zıpla, portakal dediğimizde olduğun yerde iki kere zıpla komutları verilir. Oyunda sıralı veya sırasız limon, portakal ve mandalina denir. Şaşıran çocuklar oyundan çıkarlar.Oyun çocukların ilgileri doğrultusunda devam eder




		MATERYALLER
Çeşitli gazete ve dergi sayfaları, makas, yapıştırıcıKarabiber, limon, şeker, tuz sulu boya
	
	SÖZCÜKLER
Vitamin, limonata, limon

	KAVRAMLAR

· Renkler
Kırmızı (ElEle K:1, S:9,10) , Sarı (ElEle K:1, S:28,29) ,
· Duyu
Ekşi ,
	
	UYARLAMA
Sınıfta otizm spektrum bozukluğu (OSB) olan çocuk var¬sa; duyu yoğunluğu yaşayabildikleri için çocuk gözlemlenerek kullanılacak malzemeler ona göre seçilmelidir

	ÖNERİLER
• Toplanan nesneler tonlarına göre dizilebilir. • Oyundan çıkartılan çocuklara müziği durdurma görevi verilebilir.• İsteyen bütün çocukların karışım deneyine katılımları sağlan¬malıdır. • Deney için önceden limon sıkacağı temin edilerek öğretmen eşliğinde çocukların limonları kendilerinin sıkması sağlanabilir.
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER

	AİLE KATILIMI

Ailelerin çocukları ile evdeki çeşitli sarı eşyalarla sarının tonlarını incelemeleri istenebilir. 
Evde limonu nerede kullandıkları hakkında sohbet etmeleri, birlikte limonata yaparak içmeleri önerilir.


	
	DEĞERLENDİRME

1. Sınıfta bugün neler yaptık?
2. Sarı renk olmasaydı ne olurdu?
3. Evimizde ve sokağımızda sarı neler var?
4. Limon hangi renktir?
5. Limonun tadı nasıldır?
6. Yeni bir tat oluşturduğunuzda ne hissettiniz?
7. Limonu evde anneniz ne yaparken kullanıyor?
8. Limonun tadına benzeyen başka hangi yiyecekler vardır?






	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	23/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	54-69 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Öğretmen çocukları hoş geldiniz diyerek karşılar. Serbest oynamaları için öğrenme merkezlerine yönlendirir.

	OYUN ZAMANI

	Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynayacakları sorulur. Çocuklar ilgili öğrenme merkezine yönlendirilir.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	Merhaba Bir adlı Matematik Etkinliği,Sanat EtkinliğiBir Avına Çıkıyorum adlı Matematik Etkinliği,Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği yapılır

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME

	

	
	
	..../..../2019

	

	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
· K-4 Nesneleri sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
· K-5 Nesne ya da varlıkları gözlemler. Nesne/varlığın rengini söyler.
· K-6 Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir.
MOTOR GELİŞİMİ
· K-1 Yer değiştirme hareketleri yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür.
· K-4 Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K-3 Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
DİL GELİŞİMİ
· K-3 Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. Düz cümle kurar.
· K-4 Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. Cümle kurarken sıfat kullanır.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (Merhaba Bir,Bir Avına Çıkıyorum( 1 sayısını Tanıma ))


Merhaba Bir Etkinliği
Çember şeklinde oturulur. "Bugün sizlerle ilk sayımızı öğreneceğiz, sizce hangisi olabilir?" denilerek çocukların tahminleri alınır.1 rakamına ait görsel incelenir ve bu rakamın 1 sayısını ifade ettiği belirtilir.1 rakamını öğreniyoruz isimli eğitici videoizlenir.."Sınıfımızda kaç tane öğretmen var?" sorusu sorularak "1" yanıtına ulaşılır.Yere ip, bant vb. kullanılarak çocukların üzerinde yürüyebileceği büyüklükte 1 rakamı oluşturulur.Öğretmen yazım yönünü dikkate alarak rakamın üzerinde yürür, çocuklardan da aynı şekilde rakamın üzerinde tek tek yürümelerini ister.Bütün çocuklar rakam üzerinde yürüdükten sonra sınıfta bir adet olan nesneleri göstermeleri istenir.Ardından, çocuklar sınıftan diledikleri bir adet nesneyi alıp çember şeklinde otururlar ve özelliklerini söyleyerek seçtikleri nesneyi (kırmızı araba, büyük lego, vb.) tanıtırlar.Masalara geçilir. Bir rakamının yazılı olduğu A4 kâğıtları ve boya kalemleri dağıtılır."Sizcel rakamı nelere benziyor?" sorusu yöneltilir ve 1 rakamını kullanarak resim tamamlama çalışması yapmaları istenir.Mukavvadan hazırlanan 1 rakamı parmak boyasıyla boyanıp dil çubuğuna (dil basar) yapıştırılabilir ve yanına bir adet nesne eklenebilir.İçerisinde farklı malzemeler olan (kum, tıraş köpüğü vb.) tabaklarda yazma çalışması yapılabilir
Bir Avına Çıkıyorum Etkinliği
Çocuklara üzerinde 1 rakamı olan kart gösterilerek tekerleme söylenir.Elimde var bir kâğıt, Üzerinde 1 rakamı, Yazarken 1'i, önce yukarı, sonra aşağı.Birlikte yapalım, sınıfta bulalım. Bulduğumuz 1'leri 1 masasına bırakalım.
E. Dönmezler
Tekerleme birkaç defa tekrarlanır.Sınıfın uygun bir köşesine 1 merkezi düzenleneceği söylenir. Çocuk sayısı kadar hazırlanmış olan 1 rakamı şablonları sınıfın çeşitli yerlerine saklanır.Çocuklardan 1 rakamı avına çıkarak sınıfta gizlenmiş olan şablonları bulmaları istenir.Buldukları 1 rakamlarını alarak masaya geçmeleri söylenir.Çocuklardan boya kalemlerinin içerisinden kırmızı renkli olanları seçip 1 şablonlarını boyamaları ve kağıdın boş kısmına bir tane nesne çizip sayı ile eşleştirmeleri istenir.Çalışmaların tamamlanmasının ardından yapılan çalışmalar 1 merkezinde sergilenir.
Bunun haricinde:
  "El Ele Okul Öncesi Eğitime" kitabında yer alan 1 rakamı ile ilgili çalışma sayfası uygulanabilir.Daha sonra eğitsel oyun oynanır.(ek de var )




		MATERYALLER
1 rakamına ait büyük boy görsel, ip/bant vb.Boya kalemleri, 1 rakamı şablonları
	
	SÖZCÜKLER
Rakam, sayı

	KAVRAMLAR

· Renkler
Kırmızı (ElEle K:1, S:9,10) , Sarı (ElEle K:1, S:28,29) ,
· Sayı / Sayma
1 Rakamı (ElEle K:1, S:14,15,16,17) ,
	
	UYARLAMA
Sınıfta dikkat eksikliği ve hiperaktivite bozukluğu (DEHB) riski olan bir çocuk varsa; etkinlikler esnasında basit ve net yö¬nergeler kullanılmalı ve verilen yönergeyi anlaması için çocuğa zaman verilmelidirSınıfta zihinsel yetersizliği olan bir çocuk varsa; yapılacak çalışmaların yönergeleri kısa, net olarak açıklanmalı, sık sık destekleyici geri bildirim verilmelidir.

	ÖNERİLER
Mukavvadan hazırlanan 1 rakamı parmak boyasıyla boyanıp dil çubuğuna (dil basar) yapıştırılabilir ve yanına bir adet nesne eklenebilir. • İçerisinde farklı malzemeler olan (kum, tıraş köpüğü vb.) tabaklarda yazma çalışması yapılabilir. • 1 rakamı çalışma yaprakları isimli dosyadan istenilen çalışma yaprakları çıktı alınarak ilerleyen günlerde tekrar amaçlı kullanılabilir. Bu çalışma diğer rakam tanıma çalışmalarına da uyarlanabilir
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER

	AİLE KATILIMI

Ailelerden, evde yalnızca bir adet olan nesneleri çocuklarıyla bulmaları istenebilir.
Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde bir tane olan nesneleri bulmaları istenebilir.


	
	DEĞERLENDİRME

1.  "El Ele Okul Öncesi Eğitime" kitabında yer alan 1 sayısı ile ilgili çalışma sayfası uygulanabilir.
2.   Sadece 1 tane kardeşi olanlar kimler?
3.   Sınıfımızda sadece 1 tane olan eşyalarınız neler?
4.   Bugün sınıfımızda ne aradık?
5.  Saklanan bir nesneyi ararken nelere dikkat ettin?
6.   Sınıfta saklanmış 1 rakamlarını nerelerde bulduk?
7.    Sınıfımızda 1 tane olan neler var?








	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	24/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	54-69 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Öğretmen sınıfın bir köşesine farklı büyüklüklerde renkli fon kartonlarından kestiği çember şekillerini, çember şeklindeki nesneleri yerleştir. Öğretmen gelen öğrencileri güler yüzle karşılar. Öğretmen “Çocuklar sınıfımızı çember şekli sarmış. Hadi bakalım hep birlikte çember avına çıkalım mı?” diyerek sınıf içerisindeki çemberler toplanır, Toplanan çemberlerin özellikleri hakkında sohbet edilir (renkleri, boyutları vb.). Ardından çocuklara önceden hazırlanmış merkezlerde istedikleri oyuncakla oynayabilecekleri söylenir.

	OYUN ZAMANI

	Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynayacakları sorulur. Çocuklar ilgili öğrenme merkezine yönlendirilir.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	Çemberden Geçenler adlı Oyun Etkinliği,Hareket EtkinliğiSanat Atölyesi adlı Sanat Etkinliği yapılır

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME

	

	
	
	..../..../2019

	

	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
· K-10 Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
· K-12 Geometrik şekilleri tanır. Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.
· K-15 Parça-bütün ilişkisini kavrar. Bir bütünü parçalara böler.
MOTOR GELİŞİMİ
· K-3 Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar. Koşarak duran topa ayakla vurur. Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. Raket/sopa ile sabit topa vurur. Topu olduğu yerde ritmik olarak sektirir. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.
· K-4 Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.Nesneleri takar. Nesneleri çıkarır. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K-3 Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
· K-6 Kendisinin ve başkalarının haklarını korur. Haklarını söyler. Başkalarının hakları olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (Çemberden Geçenler,Sanat Atölyesi)


Çemberden Geçenler Etkinliği
Hulahoplar çocuklara gösterilir. Adı, ne işe yaradığı ve şekli ile ilgili sohbet edilir. Bellerinde veya kollarında hulahop çevirme denemeleri yapmaları için çocuklara fırsat verilir.Daire şeklindeki karton ile hulahop yan yana tutulur. İkisinin de şekli sorulur. Daire hulahopun içine geçirilerek çocuklara çember ve dairenin farkı açıklanır.Çember şeklindeki nesneler hakkında beyin fırtınası yapılır (simit, bilezik vb).Çember şeklindeki hulahopla oyunlar oynanacağı söylenir.Çocuklar sırayla gelir ve dik bir şekilde hulahopu döndürme çalışması yapar (topaç gibi).Her çocuk döndürme hareketi yaptıktan sonra hulahopun yanına küçük bir top getirilir.İkisi ile nasıl bir oyun oynanabileceği sorulur.Çocuklar ayakla vurarak topu dik tutulan hulahopun içinden geçirmeye çalışır. Yapılan ayak atışını yakalamak için de çocuklar sırayla görevlendirilirler.Hulahop aynı pozisyondayken çocuklar tek elle yuvarlayarak ve karton sopa ile topu çemberden geçirme çalışması yaparlar.Her çocuk ayak vuruşu, yuvarlama ve tutmayı deneyimle-dikten sonra hulahop yine dik ve havada pozisyondayken topu yerde ritmik olarak sektirme ve basket atma çalışmaları yapılır.Hareketlerin her çocuk tarafından yapılmasının ardından "Sıranın size gelmesi için sabırsızlandınız mı? Sıra beklemek hakkında ne düşünüyorsunuz? Sıra beklerken zorlandınız mı? Neden? Sabırsızlıkla nasıl baş ediyorsunuz? Herkes istediği anda istediğini yapsaydı hayatımız nasıl olurdu? Arkadaşın sıkıldı diye senin oyun oynamana izin verilmese ne hissedersin? vb." sorular sorularak çocuklarla öz denetim hakkında sohbet edilir.Ardından daire isimli şarkı açılır. Daire ve çemberin benzer ve farklı yönleri karşılaştırılır. Çemberin içinin boş olduğuna vurgu yapılır. Sınıfta daire şekline benzeyen nesneler hep birlikte bulunur.
Bunların haricinde:Öğretmen çocuklara plastik tabaklar gösterir. Tabakların dairesellikleri konuşulur. Tabaklardan neler yapılabileceği sorulur. Çocuklar fikirlerini söylerler. Öğretmen çocuklara beyaz tutkal ve parmak boyası karışımından hazırladığı boyaları verir. Çocuklar tabakları fırça yardımıyla boyarlar. Desen çalışılabilir. Tabaklar içlerinden küçük daireler çıkarılarak çemberlere dönüştürülürler. Çember şekline vurgu yapılır. Ardından resimde görülen oyun düzeneği hazırlanır. Tabaklar ikişerli birleştirilirse fırlatmak için daha uygun hâle gelecektir. Hedefe halka atma oyunu oynanır.Ardından el ele okul öncesi eğitime" kitabında yer alan, daire şekli ile ilgili çalışma sayfası uygulanabilir Çalışma yaprakları* dağıtılarak çocukların çember ve daire arasındaki benzerlik ve farklılıkları söylemeleri sağlanır ve çalışmalar tamamlanır.Ve son olarak da eğitsel oyunlar oynanır.(ek de var )
Sanat Atölyesi Etkinliği
Birinci masaya büyük boy beyaz fon kartonu,kâğıt bant, sulu boya ve fırçalar, ikinci masaya isedaire şekli çizilmiş renkli kâğıtlar ve kareşablonlar çizilmiş beyaz fon kartonu, keçeli kalemler, makas ve yapıştırıcı yerleştirilir. Üçüncümasaya ise merdane, ip, parmak boyası ve beyaz fon kartonu yerleştirilir.Klasik müzik açılır ve sınıfa gelen çocuklara“Sınıfımızı sanat atölyesi gibi kullanacağız” denir.Yapılacak etkinlikler çocuklara anlatılır. Çocuklarilgi ve istekleri doğrultusunda masalara geçerler. Birinci masa, fon kartonunun üzerinde kâğıt bant ile şeritler oluşturup sulu boya ile boyar veçalışma kurumaya bırakılır. Ardından bantlardikkatli bir şekilde çıkarılır.kinci masada çocuklar daireleri kesip tamortadan ikiye katlar. Oluşan yarım daire tekrarikiye katlanır ve daire yeniden açılır. Kat izleridikkate alınarak dairenin her bir dilimine farklı birdesen çalışılır. Ardından daire kat izlerinden kesilir. Çocuklarakare şablonları dağıtılır. Çocuklar kestikleri dairenin dörtte birinin merkezi kare şablonununköşelerine gelecek şekilde yapıştırır. Kareler büyük fon kartonuna yan yana, üst üste gelecek şekilde yerleştirilerek özgün sanat ürünü oluşturulur. Üçüncü masada merdanelere ipler gelişigüzelsarılır. Ardından parmak boya yardımı ile iplerrenklendirilir ve merdane kâğıt üzerinde hareketettirilerek şekiller oluşturulurSınıfın hazır bulunuşluk durumuna göre alternatif sanat etkinliklerinden biri de yapılabilir. Ardından yapılan sanat çalışmaları ile ilgiliçocukların duygu ve düşünceleri alınır.Yapılan çalışmalar okulun uygun bir yerinde sergilenir.
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




		MATERYALLER
iki adet hulahop, iki küçük top, iki adet rulo karton, hulahopun içine tam olarak girecek büyüklükte karton¬dan hazırlanmış bir daireBeyaz fon kartonu, sulu boya. parmak boya. keçeli boyalar, İp. merdane, kâğıl bant (maskeleme bandı), makas, yapıştırıcı.,Plastik tabak, parmak boyası, beyaz tutkal, havlu peçete rulosu
	
	SÖZCÜKLER
HulahopAtölye, sanat

	KAVRAMLAR

· GeoMetrik Şekiller
Daire (ElEle K:1, S:12) , Çember ,
· Miktar
Yarım-Tam (ElEle K:3, S:40) , Parça-Bütün (ElEle K:3, S:26) ,
	
	UYARLAMA
Sınıfta ortopedik yetersizliği olan bir çocuk varsa; yeter¬sizlik durumuna göre hareket etkinliklerinde büyük top kullan¬mak, çember tutucu görevi vermek, oyunların eşli oynanmasını sağlamak gibi düzenlemeler yapılabilir.Sınıfta görme yetersizliği olan bir çocuk varsa; etkinlik sıra-sında çocuğun ihtiyacı düzeyinde yönlendirme yapılarak oyuna aktif katılımı sağlanmalıdır.

	ÖNERİLER
• İki hulahopla eş zamanlı çalışma yürütülmesi çocukların sıkılmasını önleyecektir. • Hulahop bulunmama durumunda sert hortum ile oluşturul-muş veya sert urgan ip ile oluşturulmuş çemberlerle de etkinlik yapılabilir.• Merdane yerine havlu kağıdı ruloları da kullanılabilir. • Çocukların ilgi ve istekleri doğrultusunda farklı masalarda ça¬lışmalarına fırsat verilebilir. • Çalışma istasyon tekniği uygulanarak da yapılabilir
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER

	AİLE KATILIMI

Ailelere öz denetim hakkında bilgilendirme notu gönderilebilir. Çocuklarının öz denetim becerilerini desteklemeleri istenebilir. bilir.
Ailelerden çocuklarıyla birlikte farklı malzemeler kullanarak resim yapmaları istenebilir.


	
	DEĞERLENDİRME

1. Etkinliğimizde kullandığımız nesnenin adı neydi?
2. Hulahopun şekli nedir?
3. Çevremizde çember şeklinde neler var?
4. Çemberle yaptığımız hareketlerden hangisi ilgini çekti?
5. İstediğimiz her şeyi her an yapabilir miyiz? Neden?
6. Başkalarının canı sıkıldı diye senin bazı haklarını elinden alsalar ne hissedersin? Neden?
7. insanların hangi hakları vardır?
8. Başkalarının haklarını korumak için ne yapmamız gerekir? 
9. Bugün neler yaptık?
10. Merdane yerine başka hangi malzemeleri kullanabilirdik?
11. Farklı malzemelerle resim yaparken ne hissettiniz? Neden?
12. Başka neleri kullanarak resimler yapabiliriz?
Tabakları başka nasıl değerlendirebilirdik?
Atış şeklini değiştirmek isabetli atış sayısını arttırabilir mi?









	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	25/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	54-69 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Çocuklar sınıfa gelmeden sınıf öğrenme sürecinde anlatıldığı gibi düzenlenir. Çocuklar güler yüzle karşılanır. Ayakkabılarını kendilerinin değiştirebilmeleri için cesaretlendirilirler. Günaydın demeleri konusunda model olunur.

	OYUN ZAMANI

	Çocuklar öğrenme merkezlerine yönlendirilir. Öğretmen, oyunlarda zaman zaman katılımcı; zaman zaman gözlemci olur. Merkezlerdeki detaylara dikkat çekilir. Çekingen çocuklara oyun arkadaşı bulmalarında yardımcı olunur. Kibar, dostça davranan çocukların davranışları vurgulanarak uyum içinde, sorunsuz oyun ortamı yaşanmasına zemin hazırlanır

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	İzini Arayan Salyangoz adlı Sanat Etkinliği,Türkçe Etkinliği,Oyun EtkinliğiBayat Ekmek Tarifi adlı Sanat Etkinliği,Türkçe Etkinliği,Alan Gezisi yapılır

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME
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	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
· K-2 Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
· K-6 Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.
· K-9 Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.Nesne/varlıkları büyüklüklerine göre sıralar.
· K-19 Problem durumlarına çözüm üretir. Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler.
MOTOR GELİŞİMİ
· K-4 Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.Nesneleri üst üste dizer.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K-10 Sorumluluklarını yerine getirir. Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
· K-3 Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (İzini Arayan Salyangoz,Bayat Ekmek Tarifi)


İzini Arayan Salyangoz Etkinliği
Sınıfa küçük bir kutuyla girilir.Çocuklara kutunun içinde ne olabileceği sorulur. Çocuklardan gelen tahminler doğrultusunda ipuçları verilir (İçinde bir canlı var, yaprakla beslenir, yürüyünce yerde izini bırakır, nemli havaları sever, gözleri antenlerinin ucundadır, taş ve bitkilerin altında, duvar diplerinde yaşar vb). Çocukların kutudaki canlıyı tek tek incelemesine fırsat verilir.Salyangoz isimli eğitici video izlenir. Sokakta yaşayan hayvanların ihtiyaçları, hakları (yaşama, barınma, beslenme ve korunma gibi) ve onlara karşı sorumluluklarımız hakkında sohbet edilir. "İzini Arayan Salyangoz" adlı kitap okunur.
İzini Arayan Salyangoz
"Sevimli salyangozun en sevdiği şey bütün gün dolaşıp her yere parlak izini bırakmaktı. O da ne? Hava biranda bulutlanmaya başladı. Belki de yağmur yağar diye geçirdi aklından. Çünkü yağmur, minik salyangozun en sevdiği başka bir şeydi. Minik salyangoz neşeli neşeli dolaşırken birden izinin kaybolduğunu farketti! Sağa baktı, sola baktı, obur tavuğun izini buldu ama kendi izine rastlayamadı. Aşağı baktı, yukarı baktı, obur tavuğun tembel kedinin izini buldu, ama kendi izine rastlayamadı. Oraya baktı, buraya baktı, dağa baktı, taşa baktı, obur tavuğun, tembel kedinin inatçı keçinin yaban ördeğinin izini buldu, ama kendi izine rastlayamadı. Derken... Güneş açtı... Salyangozun izleri her yere ışık saçtı."
M. Tunç ATALAY
Salyangozun izini sabır ve kararlılıkla aradığı, diğer hayvan arkadaşlarının izini bulduğu ancak kendi izini bir türlü bulamadığından bahsedilir. En sonunda izini nasıl bulmuş olabileceği ile ilgili sohbet başlatılır.Hikâye okunduktan sonra çocuklara kendi salyangozlarını yapacakları ancak bunun için, yerlerde karışık duran farklı büyüklükteki ve renklerdeki daireleri (her bir çocuğun beş adet dairesi olacak şekilde) toplamaları ve masadaki dairelerin üstüne boyutlarına göre eşleştirerek koymaları gerektiği söylenir.Müzik açılır, çocukların dans etmeleri istenir. Müzik durduğunda çocuklar daireleri alırlar ve masada duran farklı büyüklükteki dairelerin üstüne eşleştirerek koyarlar. Oyun yerdeki tüm daireler bitene kadar devam eder.Çocuklar masadaki farklı büyüklükteki dairelerden birer tane alır ve masalarına geçer. Daireleri en büyük olanı en alta gelecek şekilde üst üste yapıştırırlar. Önceden çizilmiş salyangoz gövdesinin olduğu fon kartonları da çocuklara dağıtılır. Daireler büyükten küçüğe doğru gövdenin üzerine yapıştırılır. Fon kartonundan kesilmiş antene oynar gözler yapıştırılır, ağız yapılır ve salyangoz tamamlanır. Hazırlanan salyangozlar evlere gönderilir.Sınıf hep birlikte temizlenir ve sanat çalışmasında kullanılan malzemeler yelerine kaldırılır.
Bunların haricinde:
   "El Ele Okul Öncesi Eğitime" kitabında yer alan, alt-üst kavramı veya büyük-küçük kavramı ile ilgili çalışma sayfası uygulanabilir.Etkinlik dosyasında bulunan büyük küçük çalışma yaprağıuygulanabilir. ( Büyük olan çiftlik hayvanlarını boyayalım, küçük olan çiftlik hayvanlarını daire içine alalım. )Daha sonra eğitsel oyun oynanır.(ek de var )
Bayat Ekmek Tarifi Etkinliği
Sınıfa içerisinde çocuk sayısı kadar hediye paketi olan bir kutuyla gelinir. Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Çocuklara "Sizler için küçük hediyeler hazırladım, acaba bu hediye ne olabilir?" denilerek hediye paketlerinin içerisinde ne olduğunu tahmin etmeleri istenir.Tahminler söylenirken hediye paketleri dağıtılır. Bu kez tahminlerin paketlere dokunularak yapılması istenir. "Sert mi yumuşak mı?" diye sorularak çocuklardan cevapları alınır ve paketleri açmaları istenir.Paketlerin içinden bayat ekmek parçaları çıkar. Çocuklarla birlikte bayat ekmek parçaları ile ilgili sohbet edilir. Ekmeklerimizi aldığımızda taze oldukları ancak ihtiyacımızdan fazla aldığımızda kalan ekmeklerin bekledikçe bayatladığı söylenir. "Ekmeğimiz bayatladığında neler yaparız? Bayat ekmekleri çöpe atmak doğru mudur? ihtiyacımız olandan fazla ekmek almak doğru mudur?" gibi sorularla sohbet sürdürülür. "Hediye paketimizden çıkan bayat ekmekleri nasıl değerlendirebiliriz?" sorusuyla beyin fırtınası başlatılır. Çeşitli fikirler üretmeleri istenir. Üretilen fikirlerden birinin "Sokak hayvanlarıyla paylaşabiliriz." cevabı olması sağlanır.Sohbet bitiminde çocuklarla birlikte bahçeye çıkılır. Bayat ekmeklerin bir kısmı süt dolu bir kabın içerisine doğranır, kedi ve köpeklerin ulaşabileceği yerlere konur, kalan ekmek parçaları kuşlar için çevredeki ağaçların dallarına takılır. Havaların soğuduğu ve sokak hayvanlarının yiyecek ve su bulmakta zorlandıkları anlatılır. Sokak hayvanlarına sahip çıkmanın çevremize karşı sorumluluğumuz olduğu vurgulanır. Bayat ekmeklerimizi israf etmeyerek bu şekilde hayvanlarla paylaşabileceğimiz söylenir. Tüm ekmek parçaları değerlendirildikten sonra sınıfa geçilir.Bayat ekmekleri kullanarak yapılabilecek birçok yemek ve tatlı tarifi olduğu söylenir. "Hep birlikte bayat ekmek tarifleri kitabı hazırlamaya ne dersiniz? Bu sayede evde ailelerimize de ekmek israf etmemenin önemini anlatmış oluruz" denir ve tarif kitabı için hazırlanan boyama sayfası dağıtılır. Boyanan sayfa kitabın kapağını oluşturur. Üzerinde bayat ekmekle yapılabilecek yiyeceklerin tariflerinin olduğu sayfa ve bir tane boş a4 sayfası kapak için hazırlanan boyama sayfasına zımbalanır. Boş sayfaya, evde bayat ekmeklerle yapılan bir tarifi ailelerine yazdırmaları istenir.
Bunların haricinde: Ekmeğin oluşumu ile ilgili video izletilir.(ek de var )




		MATERYALLER
Salyangoz, hava alan kapalı kutu, farklı büyüklükte kesilmiş daireler, salyangoz gövdesinin çizili ol¬duğu fon kartonları, fon kartonundan kesilmiş anten, oynar gözler, makas, yapıştırıcı, boya kalemiTarif kitabı kapağı için hazırlanan boyama sayfası, süt, paketlenmiş bayat ekmekler, boya kalemleri, tarif¬lerin yazılı olduğu sayfa, A4 kağıdı, zımba,Çok sayıda sünger minder
	
	SÖZCÜKLER
Salyangoz, iz, eşleş¬tirme, anten, daireTaze, bayat, israf, tarif,Ritmik ileri sayma, ritmik geri sayma, yokuş

	KAVRAMLAR

· Boyut
Büyük-Orta-Küçük (ElEle K:1, S:8) ,
· Yön Mekanda Konum
Ön-Arka (ElEle K:2, S:14) , Alt-Üst-Orta ,
· Duyu
Ekşi , Sert-Yumuşak , Taze-Bayat ,
· Değerler Eğitimi
Saygı , Sorumluluk , Paylaşmak ,
	
	UYARLAMA
Sınıfta ortopedik yetersizliği olan çocuk varsa; çabuk yo-rtabileceği göz önünde bulundurularak sık sık dinlenmesi için fırsat verilebilir.

	ÖNERİLER
• Salyangoz yürüyüşünün nasıl olduğu gösterilip müzik eşliğin¬de bu yürüyüş yapılabilir. • Küçük yaş gruplarında, salyangozun tüm parçaları kesilip sa¬dece bir araya getirmeleri istenebilir. • Salyangozun yolunu, çizgileri tamamlayarak okuma-yazma hazırlık çalışması yapılabilir. Sınıfa salyangoz getirilemiyorsa video üzerinden sohbet edilebilir. •Etkinlik dosyasında bulunan daire kalıpları renkli kâğıtlara çıktı alınarak kullanılabilir. Yapılan hediye paketi çocuklar dokunduğunda ekmeği elleriyle hissedebilecekleri bir malzemeden seçilerek "Sert mi yumşak mı, köşeleri var mı, şekli nasıl?" gibi sorularla duyu çalışması uzatılabilir.
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER
Sabır: Hikâyede salyangoz pes etmeden izini arıyor ve sonunda buluyor. Bir işi başarmak için sabırlı olmanın ne kadar önemli olduğunu bize gösteriyor. Çocukların da sabırla çalışmalarının istedikleri işi başarmalarında önemli olduğuna dikkat çekilerek hemen pes etmemek gerektiği vurgulanmalıdır. Paylaşma: Ekmeğin israf edilmeyerek farklı şekillerde değerlendirilmesi ve sokak hayvanlarıyla paylaşılmasının önemine değinilmektedir.  

	AİLE KATILIMI

Ailelerden çocukları ile birlikte salyangozlar hakkında bir hikâye yazmaları ve hikâyeyi sınıfa göndermeleri istenebilir.
Gönderilen tarif kitabından bir tarif seçerek çocuklarıyla birlikte yapmaları istenir. Bayat ekmeklerden biraz ayırıp tekrar hediye paketi yaparak ailelerine hediye etmeleri ve bayat ekmekleri israf etmemenin önemini ailelerine de anlatmaları istenebilir. 
	
	DEĞERLENDİRME

1.  Bu etkinlikte neler yaptık?
2.   Bugün hangi hayvanı inceledik?
3. Salyangozlar nerede yaşar?
4.  Salyangozlar neyle beslenir?
5.   Salyangozların gözleri nerededir?
6.  Salyangozlar nasıl hareket eder?
7. Salyangoza dokununca ne hissettin?
8.   Daireleri nasıl sıraladık?
9.   Sanat çalışması bittikten sonra sınıfımızı temizlemek ve düzenlemek için neler yaptık
10.   Bugün neler yaptık?
11.   Hediye paketinden ne çıktı?
12.   Bayat ekmekleri ne yaptık?
13.   Bayat ekmeklerle başka neler yapılabilir?
14. Sokak hayvanlarına bayat ekmekler vermek dışında nasıl yardımcı olabiliriz?
15.  Bayat ekmekleri çöpe atarsak neler olabilir?
16.   İhtiyacımız olandan fazla ekmek aldığımızda neler olabilir
17. Minderlerle başka neler yapılabilir?
18. Gerçek hayatta bir nehirde sandalınızda olsanız daha hızlı ilerleyebilmek için ne yapardınız?






	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	26/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	54-69 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Öğretmen çocukları hoş geldiniz diyerek karşılar. Serbest oynamaları için öğrenme merkezlerine yönlendirir.

	OYUN ZAMANI

	Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynayacakları sorulur. Çocuklar ilgili öğrenme merkezine yönlendirilir.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	Rengârenk Örüntüm adlı Matematik Etkinliği,Sanat Etkinliği,Oyun EtkinliğiSeviyorum, Sevmiyorum adlı Sanat Etkinliği,Oyun Etkinliği yapılır

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME

	

	
	
	..../..../2019

	

	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
· K-10 Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.Mekânda konum alır.
· K-12 Geometrik şekilleri tanır. Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.
· K-14 Nesnelerle örüntü oluşturur. Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar. Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.
MOTOR GELİŞİMİ
· K-1 Yer değiştirme hareketleri yapar. Yönergeler doğrultusunda koşar.
· K-5 Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K-1 Kendisine ait özellikleri tanıtır. Duyuşsal özelliklerini söyler.
DİL GELİŞİMİ
· K-5 Dili iletişim amacıyla kullanır. Konuşma sırasında göz teması kurar. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (Rengârenk Örüntüm,Seviyorum, Sevmiyorum)


Rengârenk Örüntüm Etkinliği
Çocuk sayısının yarısı kadar mavi, çocuk sayısının yarısı kadar kırmızı daire kesilir.Daireler çocuklara karışık olarak dağıtılır.Daireleri bir süre incelemeleri sağlanır ve şeklin adını ve rengini söylemeleri istenir.Müzik açılır ve çocukların daireleri ile birlikte dans etmeleri istenir.Müzik kapatılınca mavi dairelerin bir tarafta kırmızı dairelerin bir tarafta toplanması söylenir.Tekrar müzik açılır. Çocuklar daireleri ile serbest dans ederler.Müzik durdurulur, çocukların bir mavi bir kırmızı şeklinde sıraya geçmeleri istenir.Çocuklar baştan başlayarak sırayla renklerinin adını söylerler.Oluşan sıranın bir örüntü olduğu çocuklara fark ettirilir.Tekrar müzik açılır, çocuklar daireleri ile dans ederler.Müzik durdurulunca iki mavi iki kırmızı şeklinde sıra olmaları istenir.Çocuklar yine sıranın başından başlayarak renklerinin adını söylerler, örüntünün kuralını açıklarlar.Müzik olarak ritim çubuğu kullanılarak çocukların ritme eşlik etmesi sağlanır. Birkaç denemeden sonra çocuklar verilen ritimle dans eder, ritim durdurulunca farklı örüntü çalışmaları yapılır.Çocukların örüntü kuralı söylemesi istenir. Tüm sınıf arkadaşlarının bulduğu örüntüyü oluşturmaya çalışır.Çocuklara ellerindeki daireleri kullanarak nasıl bir çalışma yapılabileceği sorulur.Grubun verdiği karar doğrultusunda kareleri ,daireleri  resimler veya sanat etkinlikleri oluşturarak çalışmalar tamamlanır.
Bunların haricinde:
 "El Ele Okul Öncesi Eğitime" kitabında yer alan örüntü ile ilgili çalışma sayfası uygulanabilir.Daha sonra eğitsel oyun oynanır.(ek de var )
Seviyorum, Sevmiyorum Etkinliği
Sözsüz hareketli müzik eşliğinde bir süre serbest dans edilir.Müzik aralıklarla kapatılarak çocuklardan söylenilen yönergeler doğrultusunda anında karar vererek hareket etmeleri istenir.Yönergeler arasında müzik eşliğinde bir-iki dakika serbest dans etmelerine fırsat verilir.
-Gezmeyi sevenler dolap önüne,
-Gezmeyi sevmeyenler panonun önüne,
-Yemek yemeyi sevenler masanın arkasına,
-Yemek yemeyi sevmeyenler pencerenin önüne vb. yönergelerle sınıfta uygun bir yer gösterilir. Yönergeler;
-Oyun oynamayı,               -Hikâye dinlemeyi,
-Hayvanları,                        -Ispanağı,
-Resim yapmayı,                 -Okulunu,
-Kitabın resimlerine bakmayı,
-Uykuyu sevenler ve sevmeyenler şeklinde çoğaltılarak çocukların duygularını ifade etmeleri sağlanır.
Gruplara ayrılan çocuklara ara ara "Neden sevmiyorsun veya en çok hangi hayvanı seviyorsun?" gibi sorular yöneltilir. Tüm çocuklara söz hakkı verilmesine dikkat edilir.Oyun sona erdikten sonra çocuklardan sevdikleri ve sevmedikleri şeylerin resmini çizerek birbirlerine anlatmaları istenir.




		MATERYALLER
Çocuk sayının yarısı kadar mavi ve kırmızı daireler, müzik CD'si, sanat merkezi materyalleriBoya kalemleri, A4 kağıdı
	
	SÖZCÜKLER
ÖrüntüHissetmek, sevmek, sevmemek

	KAVRAMLAR

· Renkler
Kırmızı (ElEle K:1, S:9,10) , Sarı (ElEle K:1, S:28,29) , Mavi (ElEle K:1, S:19,20) ,
	
	UYARLAMA
Sınıfta üstün yetenekli bir çocuk varsa; çocuğun arkadaşla-rıyla birlikte örüntü oluşturmaya katkıda bulunduktan sonra kâğıt üzerinde özgün örüntü kuralları geliştirmesi sağlanabilir.Sınıfta ortopedik yetersizliği olan bir çocuk varsa; destek sağlanabilir

	ÖNERİLER
• Çocuklar örüntü kuralını bulma ile ilgili ön bilgilere sahip değil¬se mavi ve kırmızı daireler ile masa üzerinde örneklemeler yapıl¬malıdır. • Çocukların özgün örüntüleri benzer çıksa da bu konuda yü-reklendirilmelidirler. • Proje konusunda çözüme gidilememe durumunda çocuklara rehberlik yapılmalıdır. • Renkli daireler hazırlanamadıysa etkinlik çocukların elinin üze¬rine çizilen renklerle de yapılabilir. • Boncuklarla örüntü ile kolye yapmaları istenebilir. Ailelerden çocukları ile birlikte okulda ve evde severek yaptıklarını yazarak listelemeleri, çocuklardan da sevmediklerini de nedenleriyle anlatmaları istenebilir.
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER

	AİLE KATILIMI

Ailelere çocukları ile beraber evdeki çeşitli nesneleri kullanarak örüntü çalışmaları yapmaları önerilebilir.
Ailelerden çocukları ile birlikte okulda ve evde severek yaptıklarını yazarak listelemeleri, çocuklardan da sevmediklerini de nedenleriyle anlatmaları istenebilir.


	
	DEĞERLENDİRME

1. Etkinliğimizde kullandığımız geometrik şeklin adı neydi?
2. Kaç farklı renkte daire vardı?
3. Dairelerin renkleri neydi?
4. ilk oluşturduğumuz örüntünün kuralı neydi?
5. Sonra nasıl örüntüler oluşturduk?
6. Etkinlikte zorlandığın bir bölüm oldu mu? Nerelerde?
7. Daireleri kullanarak ne oluşturmaya çalıştık?
8. Örüntü nedir?
9. Başka nelerle örüntü oluşturabiliriz?
10. Etrafımızda doğal örüntüler görebiliyor musunuz?
11. Bu etkinlikte neler yaptık?
12. Sınıfta yapmayı en çok sevdiğin şeyler nelerdir?
13. Evde yapmayı en çok sevdiğin şeyler nelerdir?
14. Nelerin resmini çizdin? Neden?






	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	27/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	54-69 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Öğretmen çocukları hoş geldiniz diyerek karşılar. Serbest oynamaları için öğrenme merkezlerine yönlendirir.

	OYUN ZAMANI

	Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynayacakları sorulur. Çocuklar ilgili öğrenme merkezine yönlendirilir.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	İyilik Çiçekleri adlı Drama Etkinliği,Sanat EtkinliğiSerçenin Yemekevi adlı Fen Etkinliği yapılır

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME

	

	
	
	..../..../2019

	

	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
· K-1 Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
MOTOR GELİŞİMİ
· K-4 Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K-3 Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
· K-5 Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar.
· K-17 Başkalarıyla sorunlarını çözer. Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister.
· K- İhtiyaç duyan insanlara yardım önerir (Değerler Eğitimi)Başkaları yardıma ihtiyaç duyduğunda bunu fark eder. Yardım etmek istediğini nazik bir ses tonu ve mimiklerle söyler.
DİL GELİŞİMİ
· K-5 Dili iletişim amacıyla kullanır. Konuşmayı başlatır.
· K-7 Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar Sözel yönergeleri yerine getirir.
· K-10 Görsel materyalleri okur. Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
· K- Zor durumlarında yardım isteyebilir (Değerler Eğitimi)Yardım isteyeceği durumları açıklar. Yardım isteyeceği kişinin yanına gider. Nazik bir ifadeyle yardım ister.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (İyilik Çiçekleri,Serçenin Yemekevi)


İyilik Çiçekleri Etkinliği
İyilik mesajları içeren görseller panoya asılır ve neler gördükleri çocuklara sorulur.Yaşlılara yardım etmek, hayvanları beslemek, arkadaşlarına yardımcı olmak vb. davranışların birer iyilik olduğu insanları mutlu etmek için karşılık beklemeden iyilik yapmak gerektiği anlatılır; bir süre sohbete devam edilir."Çocuklara her biriniz birer iyilik çiçeğisiniz." denir. "İyilik Çiçekleri" isimli drama çalışmasını yapacakları söylenir ve bütün çocukların sınıfın ortasında toplanması sağlanır.Çiçeklerin açılmamış (kapalı) hallerine "tomurcuk" adı verildiği söylenir.Çocuklara birer tomurcuk olmaları ve tomurcukların açılıp çiçek olması için bir iyilik örneği vermeleri gerektiği söylenir. İlk örneği öğretmen verir: "Karşıdan karşıya geçmeye çalışan yaşlı bir teyzeye yardım etmek" diyerek açılma hareketini yapar.Çocukların da kendi iyilik örneklerini vererek açılmaları sağlanır.Kötülüğe karşı iyilik yap isimli eğitici video izlenir ve izlenenler hakkında sohbet edilir.
Bunlar hariçinde ;Eğitsel oyun oynanır.(ek de var )
Serçenin Yemekevi Etkinliği
Kahvaltı sonrası masaya dökülen yemek artıkları, ekmek kırıntıları çocuklara gösterilir. Neler yapılabileceği hakkında fikirleri istenir.Havanın soğuması ile birlikte bazı hayvanların yiyecek bulmakta zorlandıkları hakkında sohbet edilir. "Bu durumda hayvanlara nasıl yardımcı olabiliriz?" diye sorulur. Yemek artıkları bir kaseye toplanarak bahçede uygun bir yere konur.Daha sonra çocuklara "Kuşlara yardımcı olmak size ne hissettirdi? Yiyecek artıklarımızı değerlendirmek nasıl bir davranıştı? Kuşlara yardımcı olmak için başka neler yapabiliriz?" soruları sorulur.Önceden hazırlanmış olan kuş yemi, su bidonu ve tahta kaşıkları çocuklara gösterilir. Bu malzemelerle neler yapılabileceği hakkında çocuklarla sohbet edilir. Cevaplar doğrultusunda kuşlar için bir yemek evi yapılacağı söylenir.Önce öğretmen tarafından su bidonunun tahta kaşıkları konacağı kısımları kesilir. Çocuklar ile birlikte kuş yemi içine yerleştirilir. Tahta kaşıklar öğretmen tarafından içine doğru yerleştirilir.Serçenin yemek evi uygun ağaca asılır.Daha sonra çocuklara “Kuşlara yardımcı olmak size ne hissettirdi? Yiyecek artıklarımızı değerlendirmek nasıl bir davranıştı? Kuşlara yardımcı olmak için başka neler yapabiliriz?” soruları sorulur ve sohbet edilir. Mini mini bir kuş isimli şarkı dinlenir. Çizgi çalışma yaprakları incelenir, noktaları birleştirerek serçenin yolunu tamamlamaları istenir.




		MATERYALLER
İyilik görselleri, tuvalet kâğıdı rulosu, reçel veya fındık ezmesi, ip, kuşyemi, plastik tabakSu bidonu, 2 adet tahta kaşık, kuşyemi
	
	SÖZCÜKLER
Tomurcuk, iyilik, yem, yemlikSerçe, yemek

	KAVRAMLAR

· Zıt
Hızlı-Yavaş (ElEle K:2, S:20) , Kirli-Temiz (ElEle K:1, S:42) , Aç-Tok ,Düz-Eğri , Doğru-Yanlış (ElEle K:3, S:31) ,
· Değerler Eğitimi
Saygı , Sorumluluk , Yardım Severlik , Paylaşmak ,
	
	UYARLAMA
Sınıfta zihinsel yetersizliği olan bir çocuk varsa; öğretmen çocuğun performansına göre etkinlik içinde sırasıyla sözel yar¬dım, işaret ipucu, model olma ve fiziksel yardım ile destek olabi¬lir.Sınıfta görme yetersizliği olan bir çocuk varsa; yemi avuçlarıyla hissetmesine fırsat verilir.

	ÖNERİLER
• Etkinlikte kuş yerine başka hayvanlar için de yiyecek hazırla¬nabilir. • iyilik davranışının kazandırılmasına yönelik sınıfta "iyilik kum¬barası" oluşturulabilir.Kuş yemi bulunmadığı takdirde farklı tahıl ürünleri kullanılabilir.
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER
Sorumluluk: Yapılan etkinlik ile sorumluluk değerlerine de vurgu yapılabilir. Yardımlaşma: Serçeye yemek evi hazırlarken yardımlaşma değerine vurgu yapılmalıdır.  

	AİLE KATILIMI

Ailelerden çocuklarıyla birlikte ihtiyacı olan kişilere yardım etmeleri istenebilir.
Ayrıca ev ortamında, kimlerin neler yaptığı ve birbirine hangi konularda yardımcı oldukları hakkında konuşmaları önerilebilir.
Evde çocukların aileleri ile birlikte sokakta yaşayan hayvanlar için yemek kapları hazırlamaları istenebilir.


	
	DEĞERLENDİRME

1. Drama çalışmamızın ismi neydi?
2. İyilik davranışları nelerdir?
3. Yaşlı ziyareti iyilik davranışı mıdır? Neden?
4. Günlük yaşamda hangi iyilikleri yapıyorsunuz?
5. Kuş yemliğini niçin hazırladık?
6. Başka hangi hayvanlara yem hazırlamak isterdiniz? Neden?
7. Yiyecek artıklarıyla ne yaptık?
8. Bugün kuşlar için neler yaptınız?
9. Yaptığınız iyilik karşısında ne hissettiniz?
10. Kuşları hiç gözlemlediniz mi? Anlatır mısın?






	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

		Okul Adı
	:
	KURUM SEÇİNİZ

	Tarih
	:
	30/09/2019

	Yaş Gurubu (AY)
	:
	54-69 Ay

	Öğretmen Adı
	:
	Öğretmen İsmi




	GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

	Öğretmen çocukları hoş geldiniz diyerek karşılar. Serbest oynamaları için öğrenme merkezlerine yönlendirir.

	OYUN ZAMANI

	Çocuklara hangi öğrenme merkezinde oynayacakları sorulur. Çocuklar ilgili öğrenme merkezine yönlendirilir.

	KAHVALTI ZAMANI

	Öğrenciler kahvaltı için yönlendirilir.

	ETKİNLİK ZAMANI

	Küçük Şehir Plancıları adlı Sanat Etkinliği,Fen EtkinliğiŞimdi Evin Hangi Bölümündeyiz? adlı Drama Etkinliği,Oyun Etkinliği,Hareket Etkinliği yapılır

	GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

	Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Gün içerisinde çocukların, planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda, kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edilir. Yapılan etkinlikler hatırlanır. İlgili değerlendirme soruları sorulur. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatılır.

	EVE GİDİŞ

	GENEL DEĞERLENDİRME

	

	
	
	..../..../2019

	

	Öğretmen İsmi
	
	..

	Okul Öncesi Öğretmeni
	
	Okul Müdürü

	



		KAZANIM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
· K-4 Nesneleri sayar. Sıra bildiren sayıyı söyler.
· K-10 Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.Nesnenin mekândaki konumunu söyler.
MOTOR GELİŞİMİ
· K-1 Yer değiştirme hareketleri yapar. Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Galop yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler.
· K-4 Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.Nesneleri sıkar. Malzemelere elleriyle şekil verir.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
· K-3 Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
· K-10 Sorumluluklarını yerine getirir. Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
DİL GELİŞİMİ
· K-8 Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
· K-10 Görsel materyalleri okur. Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	
	ÖĞRENİM SÜRECİ (Küçük Şehir Plancıları,Şimdi Evin Hangi Bölümündeyiz?)


Küçük Şehir Plancıları Etkinliği
Çocuklardan yaşadıkları evi anlatmaları istenir. Daha sonra çevrelerinde kendi evleri gibi evler olup olmadığı sorulur.Etraflarında evlerden başka neler olduğu sorulur.Çocuklara yaşamak istedikleri evi hayal etmeleri söylenir. "Birlikte bu evi yapalım." denir.Bunun için çocuklarla birlikte tuz seramiği yapılır.Tuz seramiği hazırlarken çocuklarla kullanılan malzemeler incelenir. Hangi malzemelerin kullanıldığına çocukların dikkati çekilir.Tuz seramiği hazırlanırken çocukların hepsinin aktif rol alması sağlanır. Hepsinin kendi tuz seramiğini hazırlaması veya sırayla yoğurma işlemi yapmaları gibi.Çocuklara yapılan tuz seramiğinden istedikleri miktarlarda verilir. İstedikleri renkte toz boyalar da verilerek yoğurmaları sağlanır.Her çocuk hayalindeki evi tuz seramiği ile inşa eder.Şehir planlaması hakkında bilgi verilir. Şehirlerin neye göre ve kimler tarafından planlandığı ile ilgili sohbet edilir. Bir şehirde olması gerekenler ile ilgili konuşulur, "yollar, camiler, okullar, parklar, mağazalar, stadyumlar vb." cevapları alınır.Büyük boy bir karton alınır ve çocukların yönlendirmeleri ile bir şehir planı çıkarılır.Çocuklar inşa ettikleri evleri bu şehir planına yerleştirirler.Kalan tuz seramiği ile her çocuk ev dışında bir şehirde olması gerekenlerden istediğini yapar. Onlar da şehir planına yerleştirilerek çocukların hayallerindeki şehir tamamlanır.Biten şehirdeki binaların konumları hakkında sohbet edilir.
Bunların haricinde:
Çocukların kendilerini bir şehir plancısı olarak hayal etmeleri istenir. Her biri bir şehir planlarken neleri dikkate aldıklarını anlatırlar.Daha sonra eğitsel oyunu oynanır.(.ek de var ) 
Şimdi Evin Hangi Bölümündeyiz? Etkinliği
Çocuklarla eller belde boyun sağa sola hareket ettirme, omuzları dairesel hareket ettirme, kolları yana açarak hızlı ve yavaş çevirme, belden sağa-sola, öne-arkaya esneme, tek ayak- çift ayak üzerinde öne, geriye, olduğu yerde zıplayarak yürüme, galop yaparak belirli mesafede ilerleme hareketleri ile ısınma çalışmaları yapılır."Evimize Köyümüze" aldı oyunun kuralları anlatılır (Sınıfın belli köşeleri ev ve köy olarak belirlenir. Evimize denildiğinde ev olarak belirlenen yere köyümüze denildiğinde de köy olarak belirlenen yere koşulur. Şaşıran oyundan çıkar.). Oyuna başlanır. Oyunun ikinci tekrarında, çocuklara oyunu kim yönetmek ister, diye sorulup bir çocuk lider yapılır, istekli olan bütün çocuklara liderlik fırsatı verilmeye çalışılır.Çocukların rahat bir şekilde oturmaları sağlanır. Evin bölümlerini gösteren resim kartları sıra ile gösterilerek odadaki eşyaların neler olduğu, ne işe yaradığı, nasıl kullanıldığı gibi sorular sorularak tüm çocuklara konuşma fırsat tanınır.Çocuklar gruplara ayrılırlar, her gruba kartlardan birisi verilir, sıra ile her grup karttaki evin bölümünde neler yaptıklarını pan-domimle canlandırırlar. Diğer çocuklar da evin hangi bölümünde olduklarını tahmin ederler.Daha sonra çocuklardan yönergelere uygun canlandırma yapmaları istenir. Yönerge araları çocukların canlandırma yapmalarına fırsat verecek sürede olmalıdır."Günaydın! Şimdi banyoya gidelim. Dişlerimizi fırçalayalım, ellimizi yüzümüzü yıkayalım. Banyodan çıktık, mutfağa geçip kendimize güzel meyve salatası yapalım, elmayı, muzu, portakalı, armudu soyup küçük küçük doğrayalım, tabaklara koyalım üzerine de pudra şekeri serpelim. Mutfakta pudra şekeri kalmamış, kilere gidip bir bakalım, belki kilerde vardır. Oturma odasına geçelim. Aaaa...Burada oyuncaklarımız kalmış onları toplayıp kendi odamıza götürelim. Artık hiç oynamadığımız oyuncaklarımızı ayıralım ve bir koli ile ihtiyaç sahiplerine vermek üzere depoya kaldıralım"•  Evin bölümlerinde (mutfak, banyo, yatak odası, salon, balkon, kiler, depo, koridor) yapılabilecekler sırayla anlatılıp çocukların canlandırmaları sağlanır. En son yataklara girilip iyi geceler dileği ile uyuma hareketi yapılarak bir süre dinlenilir. Uykusunu alan yavaşça gözlerini açabilir yönergesi ile etkinliğe son verilir.
Bunların haricinde:
Çocuklara boya ve resim kâğıdı verilerek hayallerindeki evleri çizmeleri istenebilir.Çocuklar gruplara ayrılıp büyük boy kraft kâğıdı duvara yapıştırılır veya yere konularak çocuklardan evin bölümlerini tasarlayıp kâğıdın boyutunda büyük bir ev çizmeleri istenebilir (Başka bir gün de bölümlerin içine evimizde kullanılan eşyaları çizme çalışması yapmak için kaldırılabilir.).




		MATERYALLER
Un, tuz, su, toz boya, karton, tahta kalemiEvin bölümlerini gösteren resim kartları(mutfak, banyo, yatak odası, salon, balkon, kiler, koridor, depo, bahçe vb.)
	
	SÖZCÜKLER
Şehir planı, şehir plancısı, tuz seramiği, ev, bina, stadyumBölüm, kiler, depo

	KAVRAMLAR

· Yön Mekanda Konum
Ön-Arka (ElEle K:2, S:14) , Önünde-Arkasında (ElEle K:1, S:62) ,Alt-Üst-Orta , Yanında (ElEle K:1, S:53,54) ,
· Değerler Eğitimi
Saygı , Sorumluluk , Yardım Severlik , Paylaşmak ,
	
	UYARLAMA
Sınıfta üstün yetenekli bir çocuk varsa; çocuğun şehir planı çıkarma sırasında liderlik yapmasına fırsat verilebilir.Sınıfta ortopedik yetersizliği olan bir çocuk varsa; çocuğa fiziksel yardım sunulabilir

	ÖNERİLER
Tuz seramiği yerine farklı yoğurma maddeleri de kullanılabilir (oyun hamuru, kil vb.)Çocuklarla birlikte fen etkinliği olarak meyve salatası yapılabi¬lir. Isınma hareketleri müzik eşliğinde yapılabilir. İstekli çocuklara liderlik yapmaları için fırsat verilebilir. • Canlandırma aşamasında çocukların yönlendirmeleri doğrul¬tusunda akış değiştirilebilir. Oyundan çıkan çocuklar oyunun farklı yerlerine dahil edilebilir. Sınıfın hazır bulunuşluk düzeyine göre alternatif şehir planlamalarından biri de yapılabilir. Gazete ve dergilerden kesilen resimlerle grup kolaj çalışması yapılarak şehir tasarlanabilir. Bir evimiz var isimli çocuk şarkısı dinlenebilir.
	
	DESTEKLENEN DEĞERLER
Paylaşma: Paylaşma değeri yaşamımızın içinde her an kendini gösterir. Etkinlikler esnasında oynamadığı oyuncakları başka çocuklara vermek için ayırma, yardımlaşma ve paylaşma değerine hizmet etmektedir. Bu doğrultuda bu değerlere dikkat çekmek için çeşitli pekiştirmeler yapılabilir.

	AİLE KATILIMI

Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde bulunan boş ambalaj kutuları ile boyama, kaplama ile ev, bina vb. yapmaları istenebilir.
 Ailelerden çocuklarıyla birlikte evlerinde hangi bölümler olduğun ile ilgili sohbet etmeleri istenebilir.
 İhtiyacı olan çocuklara vermek için çocuğuyla birlikte oynamadığı veya paylaşabileceği oyuncaklarını ayırmaları önerilebilir


	
	DEĞERLENDİRME

1. Tuz seramiği için hangi malzemeleri kullandık?
2. Etkinliğimizin sonunda ne oluşturduk?
3. Yaşadığınız ev kaç katlı?
4. Hayalinizdeki evi yapmak sizi mutlu etti mi? Neden?
5. Tuz seramiğini yoğurma işlemi sırasında ne hissettiniz?
6. Okulun yanında hangi bina var?
7. Parkın önünde, arkasında neler var?
8. Daha önce hiç şehir plancısı ile tanıştınız mı?
9. Sizin yaşadığınız yerdeki binalarda dikkatinizi çeken özellikler nelerdir?
10. Hangi oyunları oynadık? Önce ve sonra oynadığımız oyunlar hangileriydi? 
11. Resim kartlarında evimizin hangi bölümleri vardı?
12. En çok hangi bölümde olmaktan hoşlandın? Neden?
13. Arkadaşlarına liderlik etmek hoşuna gitti mi? Neden?
14. Sizin evinizde hangi bölümler var? Sizin odanız var mı? Evde oyuncaklarınızı nerede oynuyorsunuz?
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